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HERNI PLAN

PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

Tento herni plan v rdmci svého obsahu a dosahu upravuje prdva a povinnosti pravniho vztahu
provozovatele hazardni hry a Ucastnika této hazardni hry v rdmci provozovani technické
hazardni hry dle § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s ustanovenim §42 a §73 zékona ¢. 186/2016 Sh.
o hazardnich hrach, ve znéni G¢inném do 31. 12. 2023 (dale jen ,Zakon o hazardnich hrach®).
Internetova technickd hra je provozovana prostiednictvim verejné sité internet ve smyslu ust.
§ 73 Zakona o hazardnich hrach a nasl.

Provozovatelem technické hry je obchodni korporace MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/72,
140 00 Praha 4, IC: 106 67 156, zapsand v obchodnim rejstitku vedeném Méstskym soudem
v Praze, oddil C, vlozka 346002.

Herni plan je rozdélen na dvé casti l. Obecna ¢ast a Il. Zvlastni ¢ast.
I Obecna ¢3ast obsahuje obecné podminky provozovani technické hry

Il Zvlastni ¢ast nerozlucné navazuje na Obecnou ¢ast a upravuje pravidla jednotlivych
technickych her dostupnych na internetovych strankach provozovatele.



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

L. OBECNA CAST .ttt sttt a e bbbt et b bbb b st et e s s nsnanes 2
1. OBECNA USTANOVENI.....coiieceeteteteteeeeectete ettt es sttt s sttt es s sasse st s s nssassesesesannans 2
2. ZAKLADNI POJMY A DEFINICE ....ooouivevrrieececeeteeeeseeeaeae et sesesasae e s s s st s s s s sssesesesesessasansns 3
3. UCAST NA INTERNETOVE TECHNICKE HRE .......oiuiverereiiieceeieteteseeeeae et s e 7
4. UZAVRENI SMLOUVY A REGISTRACE, SEBEOMEZUJICI OPATRENI ......ccveviviieeiererereieeecve e 8
5. OVERENI TOTOZNOSTI A VEKU....cocoiiiuiuceeteieeeeeeceeteteteseseeeae e tes st s esasaese et sesenss st sesnas 10
6. UZIVATELSKE KONTO . ..ooiieeeceeteieteeeecaete s et esseeaete st sessasae et esesasas st s s ssasasseseses s ensssesesesanes 11
7. UKONCENI UZIVATELSKEHO KONTA.....coovitiiiiececeeteteteeeeeeeae st tes s s s s s esasaese s s s nae s s sesnas 11
8. ONLINE APLIKACE — UZaSt NA M@ ....vieivieceiiceetecete et ssae s snae s 13
9.  VKLADY A VYBERY NA UZIVATELSKEM KONTE ....cocveviiiieiectetereteeeeeee et 13
10.  NAROK NA VYHRU A VYPLATA VYHRY, PRIPADNE PENEZNICH PROSTREDKU ......cvevevevnenene. 14
11, REKLAMACE A STIZNOSTI cuouvveiieeceeteieteeeeeeeeteseteteseseeeae et ses s sttt sesasaesesesessasassesesessnans 15
12, ZAVERECNA USTANOVENT ..ocviviiiieiecte ettt ettt bbb n e 15

. OBECNA CAST

1. OBECNA USTANOVENI

1.1.  Obchodni korporace MP on-line s.r.o. je na zakladé tzv. zakladniho povoleni vydaného
Ministerstvem financi Ceské republiky ve smyslu ust. § 86 Zakona o hazardnich hrach
provozovatelem technické hry dle § 3 odst. 2 pism. e) téhoz zdkona. Tento herni plan je pfilohu
vySe uvedeného zakladniho povoleni pro provozovani Internetové technické hry.

1.2.  Herni plan upravuje pravni vztah mezi U¢astnikem a Provozovatelem a je pro obé strany
zavazny.

1.3.  Pfi provozovani Internetové technické hry se Provozovatel fidi vedle tohoto Herniho
planu také pravnim fadem Ceské republiky, zejm. pak zdkonem o hazardnich hréch,
podminkami obsaZenymi v zakladnim povoleni pro Internetovou technickou hru vydanym
Ministerstvem financi CR, pfipadné daldimi aplikovatelnymi pravnimi normami nebo
dokumenty, které upravuji pravni vztah mezi Provozovatelem a Ucastnikem v jeho
soukromopravni roviné, napf. vSeobecné obchodni podminky atd.

1.4.  Aktualni znéni Herniho planu je umisténo na webovych strankach www.magicplanet.cz.
1.5.  Ucastnik hazardni hry je povinen se vidy pfed zahajenim jeho Uéasti na hazardni hte
sezndmit s platnym znénim tohoto Herntho planu. Pokud by mél U&astnik pochybnosti o
vyznamu, smyslu, vyrazu, terminologii nebo zkratce nebo jiné obdobné okolnost, ktera se tyka
jeho Ucasti na hazardni hfe, je povinen predem kontaktovat Provozovatele a pozadovat
upresnéni ¢i vysvétleni a vyckat na reakci. Neznalosti ustanoveni tohoto Herniho planu nebo
jejich subjektivnim vykladem se nestava ucast na hazardni hie neplatnou. Pfi rozhodovani
pfipadnych spord nemUze byt pfihlizeno ke skute¢nosti, e U&astnik nezna ustanoveni Herniho
planu. Jakékoliv jednani, které je prokazatelné v rozporu s timto Hernim planem a sméruje k
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naruseni korektnosti Hry, je povazovano za hrubé naruseni Herniho planu. Za jednani v rozporu
s timto Hernim planem se povazuje:
a) ovlivnéni Hry, registracniho ¢i vyplatniho systému Provozovatele (napf. registracniho
systému Provozovatele), a to i ve stadiu pokusu,

b) zverejnéni prihlasovacich Udajd do Online aplikace nebo jejich propUjceni jiné osobé

c) nevhodné nebo urazlivé chovani U&astnika hazardni hry, které obt&?uje ostatni v
ramci Aplikace (napt. urazlivé prispévky ¢i vyhruzky v ramci diskuze),

d) jednani, které poskozuje dobré jméno a povést Provozovatele

V pfipadé zjiténi uvedeného jednani ze strany U&astnika ma Provozovatel pravo ukon&it
Smlouvu a ukong&it UZivatelské konto U¢astnika hazardni hry dle bodu 7.1 tohoto Herniho planu.
Dalsim dlvodem pro moznost ukonceni Smlouvy ze strany Provozovatele je neaktivita
U&astnika po dobu delsi nez 12 mésicd. V tomto pFipadé se ukonéeni UZivatelského konta Fidi
ustanovenim bodu 7.4.

1.6.  Ucastnik hazardni hry by mél ke hte pfistupovat zodpovédné a peclivé zvazit spravné
nastaveni sebeomezujicich opatreni. Na viditelném misté na adrese www.magicplanet.cz jsou
zaroven dostupné identifikacni a kontaktni Udaje na instituce zabyvajici se prevenci a l1é¢bou
problém( souvisejicich s patologickym hracéstvim. Provozovatel upozoriiuje, Ze ucast na
hazardni hie mize byt Skodliva.

1.7.  Provozovatel zarucuje vSem Ucastnikim rovné podminky a rovnou moznost vyhry, a to
ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2 pism. c) zakona o hazardnich hrach.

1.8.  Tento Herni plan byl schvélen Ministerstvem financi Ceské republiky a je platny pro
vsechny technické hry provozované online formou na adrese www.magicplanet.cz.

1.9. Ucastnik zavazuje dodriovat VSeobecné obchodni podminky a Herni plan
Provozovatele. V pripadé rozporu obsahu Vseobecnych obchodnich podminek s Hernim
planem, maji pfednost ustanoveni Herniho planu.

2.  ZAKLADNI POJMY A DEFINICE

2.1.  Definice uvedené v tomto Hernim planu se pouziji obdobné pro jednotnd i mnozna Cisla
definovanych pojmu.

2.2.  Nadpisy jsou vloZeny za ucelem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a neslouZi
v Zadném ohledu pro jeho vyklad.

2.3.  Odkazy na ¢asti a ¢lanky objevujici se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na ¢lanky
tohoto Herniho planu, neni-li vyslovné uvedeno jinak.

2.4.  Terminologie pouzita vtomto Hernim planu a v konkrétni Technické hfe m(ze vykazovat
drobné odliSnosti, jeji vyznam je vsak vZdy zachovan a je zfejmy.

2.5.  Zakladni pojmy pouzité v textu tohoto Herniho planu (véetné Uvodnich ustanoveni v
¢asti 1 zacinajici velkymi pismeny) maji nasledujici vyznam, neni-li vyslovné uvedeno jinak:

»Bezhotovostni platebni metoda”

- Bezhotovostni platebni metoda, prostfednictvim které bude Uéastnik pfevadét penézni
prostfedky na UZivatelského konto, respektive z UZivatelského konta, a kterd byla u
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Provozovatele fadné zaregistrovdana a ovéfena. U&astnik mdZe registrovat vice
Bezhotovostnich platebnich metod, ale vyuzivat maze vidy pravé jednu. Jako
Bezhotovostni platebni metodu si U¢astnik hazardni hry mdZe zaregistrovat v souladu s
§ 78 Zakona o hazardnich hrach:

o platebni Gcet, jehoz je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve state, ktery
je smluvni stranou Dohody o Evropském hospodarském prostoru;

o platebni kartu, jejimz je drzitelem, a ktera je vydana osobou, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve state, ktery
je smluvni stranou Dohody o Evropském hospodarském prostoru;

o jiny platebni prostfedek vydany (vedeny) osobou, kterd je opravnéna poskytovat
platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni
stranou Dohody o Evropském hospodarském prostoru;

»Centralni registraéni systém*

- jedndse osystém Centralni autority Provozovatele, dale v textu pouze CAP, zabezpecuje
registraci kazdého Zajemce o Ucast na Hazardni hie, udrZuje databazi osobnich dat
véech Ucastnikl hazardni hry, zfizuje a udriuje UZivatelskd konta viech U&astnik(,
eviduje vsechny herni a penéini transakce spojené s provozem Internetové technické
hry, zfizuje a udriuje vSechny pfristupové prostfedky k UZivatelskym kontim
jednotlivych U&astnik a zfizuje, udriuje a kontroluje nastavend sebeomezujici opatienf
jednotlivych U&astnik(;

,RVO“

- rejstrik fyzickych osob vyloucenych z Ucasti na hazardnich hrach ve smyslu ustanoveni
§17 Zakona o hazardnich hrach, tj. nevefejnym informacni systém verejné spravy, ktery
slouzi k zamezeni pristupu vyloucenych fyzickych osob k hazardnim hram. Spravcem
RVO je Ministerstvo financi Ceské republiky.

,Hazardni hra“”

- jedndse o Hazardni hry provozované spolecnosti MP on-line s.r.o. dle platnych pravnich
predpist na zdkladé jednotlivych zakladnich povoleni vydanych Ministerstvem financi
Ceské republiky;

LHerni plan“

- jednd se o tento Herni plan. Tento Herni plan podrobné upravuje pravidla provozovani
technické hry online formou;

"

,Hra

- jednd se o ukonceny herni proces v ramci jedné Internetové technické hry ve smyslu §
50 Zdkona o hazardnich hrach, kdy stisknutim prislusné funkcionality Online aplikace je
vytvaren nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji pred ukoncenim této Hry je z
Kreditu odectena vyse Sazky na tuto Hru. V pfipadé, ze pfislusna Hra obsahuje bonusové
hry, free spiny apod., jsou tyto soucasti jedné Hry v ramci dané Technické hry. V prabéhu
jedné Hry neni umoznéno uskutecnéni dalsi Sazky a jedna Hra nesmi byt kratsi 2 vtefin.
Pokud v pribéhu jedné Hry Technické hry je nutna soucinnost Sazejiciho, nema volba
Sazejiciho vliv na vysledek Hry Technické hry. Sazejici se Hry Ucastni tim, ze zaplati Sazku,
jejiz navratnost se nezarucuje. Hra probiha v kreditech, kdy 1 kredit odpovida 1 K¢;
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»Kredit”

- 1 Kredit = 1 K¢, jedna se o vloZzené penézni prostfedky na UZivatelské konto, pfipadné
kladny zUstatek ze Hry, ze kterého je nasledné hrazena Sazka.

,Online aplikace”

- Aplikace dostupnd na internetovych strankach www.magicplanet.cz, jejichz
prostfednictvim Provozovatel provozuje Internetovou technickou hru a jejichz
prostfednictvim U&astnik uzavird Sazky. Online aplikaci se rovné? rozumi aplikace
urcena pro mobilni i jind zarizeni. Nékteré funkcionality mohou byt s ohledem na typ
zatizeni omezené, toto se netykd funkcionalit, které zajistuji dodrzovani zakonnych
povinnosti.

,Pracovnik MP on-line s.r.0.”

- jednd se o fyzickou osobu, kterd je opravnéna na zdkladé povéreni zastupovat
spolec¢nost MP on-line s.r.o.

|l(

,Provozovate
- MPon-lines.r.o., Na kréské strani 712/72, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156
»Registrace”

- jednd se o proces, po jeho? Uplném dokonéeni je Uastnikovi ziizeno Uzivatelské konto
dle Zdkona o hazardnich hrach a umoznéna Ucast na provozovanych hazardnich hrach.
Pro dokonceni Registrace je nutné uzavieni Smlouvy o Uc¢asti na hazardnich hrach a
splnéni podminek stanovenych timto Hernim planem.

~RNG”

- Generator ndhodnych Cisel (Random Number Generator), ktery vytvari ndhodny proces,
na jehoZ zakladé je vytvaren vysledek Hry;

»Sazejici”
- jednd se o Uastnika, ktery zaplatil Sazku;
»Sazka”

- jednd se o Ucastnikem dobrovolné uréené, nevratné penéini pinéni, které bude
porovnano s vysledkem Hry;

,Smlouva”

- jednd se o Smlouvu o Ucasti na hazardnich hrach, kterou Zajemce dobrovolné uzavrel s
Provozovatelem za Ucelem umoznéni jeho Ucasti na Hazardnich hrach a pfipadné
poskytovani dalSich sluzeb v ramci vztahu podnikatele a spotfebitele. Uzavieni Smlouvy
je nezbytnou podminkou pro Ulast na provozovanych hazardnich hrach. V pfipadé
rozporu ustanoveni Smlouvy a ustanoveni tohoto Herniho planu, maji vzdy ustanoveni
Herniho planu prednost;

JInternetova technicka hra“

- jednd se o hazardni hru dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s § 73 Zakona o
hazardnich  hrach  provozovanou  prostfednictvim internetu na  adrese
www.magicplanet.cz a prostfednictvim Online aplikace. Pro kazdou jednotlivou
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Internetovou technickou hru plati pak specifickd pravidla, kterd jsou soucasti Zvlastni
¢asti tohoto Herniho planu;

,U&astnik”

- fyzickd osoba, ktera se k Ucasti na Internetové technické hie fadné registrovala, uzavrela
s Provozovatelem Smlouvu o Ucasti na hazardnich hrach, bylo ji aktivovano UZivatelské
konto podle pfislusnych ustanoveni ZHH a byly ji vytvoreny pfistupové Udaje do Online
aplikace;

L,Uzavieni sazky”

- jednd se o okamzik, kdy je Sazka do jedné Hry Technické hry ulozena v CAP. Po tomto
okamziku jiz nelze Ucast na Hre zrusit ¢i odvolat;

,UZivatelské konto”

- jednd se o konto, které Provozovatel zfidi Ucastnikovi po Fadném a Uspé$ném
dokonceni Registrace. Na Uzivatelském konté jsou evidovany zejména vklady, sazky a
vyhry, a to oddélené od penéznich prostifedkd ostatnich Ucastnikl a Provozovatele;

»Vyhra“

- jedndse o penéini ¢astku, kterou Sazejici ziska pfi splnéni vSsech podminek stanovenych
timto Hernim planem, zejména v ¢lanku 10. Vyhra. Vyhra je ur¢ena porovnanim Sazky
do jedné Hry a vyherni tabulky stanovené pro jednotlivé Internetové technické hry ve
ZvIastni Casti

»Zajemce”

- jednd se o fyzickou osobu starsi 18 let, kterd ma zdjem Ucastnit se Hazardnich her a za
timto Ucelem je rozhodnuta dobrovolné uzavfit s Provozovatelem Smlouvu o Ucasti na
hazardnich hrach;

»Zakon AML"

- zdkon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatrenich proti legalizaci vynosU z trestné ¢innosti
a financovani terorismu, v platném znéni;

,Zakon o hazardnich hrach”

- zdkon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném znéni;

- ,Registracni misto“misto, kde dochazi k registraci fyzickych osob Zajemcd o Ulast na
hazardnich hrach ve smyslu ZHH, jejich pfipadné identifikaci za fyzické pfitomnosti ve
smyslu ust. § 7 a 8 zakona AML a kde je mozné v souladu se znénim ZHH uskutecnit
vklad hotovosti na UZivatelské konto Ucastnika nebo ucinit vybér hotovosti
z UZivatelského konta Ug&astnika, to vie za dodrzeni podminky ust. § 79 ZHH.
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3.  UCAST NA INTERNETOVE TECHNICKE HRE

3.1.  Herni ménou Internetové technické hry provozované prostfednictvim internetu je Kc.
3.2.  Nejvy&&i hodinova prohra je 108 000 K¢&. Pokud U¢astnik dosahne v rdmci jedné hodiny
nejvyssi hodinové prohry, dalsi ucasti na hfe mu bude po danou hodinu Provozovatelem
zamezeno.
3.3.  Internetové technické hry se mohou Ucastnit pouze fyzické osoby, které jsou starsi 18ti
let, uzavrely s Provozovatelem Smlouvu, dokoncili Registraci dle § 76 — 78 Zakona o hazardnich
hrach, nejsou evidovany v RVO, v Ucasti jim docasné nebrani nastavena sebeomezujici opatfeni,
a které maiji bydlisté na Uzemi Ceské republiky ve smyslu ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 Zakona o
hazardnich hrach.
3.4.  Ucast Ucastnika na technické hazardni hie bude vidy po uplynuti 120 minut pFerusena
na dobu nejméné 15ti minut. V piipadé, Ze se U&astnik netcastni nejméné po dobu 15ti minut,
zac¢ne doba dle tohoto ¢lanku béZet od pocatku. Pokud maximalni doba ucasti bude dovrsena v
prabéhu zapocaté Hry, tj. herni kolo Hry nebude ukonceno, bude Ucast ukoncena az po
skonceni rozehrané Hry.
3.5. Za Ulelem Ucasti na Internetové technické hie se Ucastnik pfihlasuje do svého
UZivatelského konta na internetové adrese www.magicplanet.cz nebo v rdmci Online aplikace,
a to za pouziti pristupovych udaj. U&astnik hazardni hry je povinen chranit své pfistupové
Udaje pred zneuZitim. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuziti jeho pfistupovych
Udajd, které bude zplsobeno U&astnikem, resp. v dlsledku porueni povinnosti ze strany
Ucastnika.
3.6. Vpripadé, ze v pribéhu Hry dojde k vypadku internetového spojeni, i jiné zavadé nebo
skutegnosti (napf. zavfeni okna internetového prohlize¢e Ucastnikem), na zakladé které
nebude zobrazen vysledek Hry, bude Hra dokoncena v zavislosti na konkrétnim typu technické
hry nasledovné:
3.6.1. u které neni dokonéeni Hry podminéno akci U¢astnika, se automaticky ukonéi a
jeji vysledek bude zobrazen po nejblizéim pFihlaseni U¢astnika, evidovana pak je viditelné
ve vypisu uzavienych sazek v historii UZivatelského konta.

3.6.2. u které je k dokonéeni nutna akce U¢astnika, bude U¢astnikem dokoné&ena po
nejblizéim prihladeni Ucastnika do UZivatelského konta a bude pokracovat od okamZiku,
kdy doslo k jejimu preruseni.

3.7.  Pokud jednotlivé Hry obsahuji bonusové hry, jejichz spusténi neni spojeno s vlozenim
dalsi Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym hernim kolem technické hry, ale tvofi
spolecné s hlavni hrou jednu Hru a takto je také uvedena ve vypisu uzavienych sazek. V pripadé,
e v pribéhu jednoho herniho kola hry je nutna aktivita U¢astnika, neméa volba U&astnika vliv
na jeji vysledek.
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4. UZAVRENI SMLOUVY A REGISTRACE, SEBEOMEZUJICI OPATRENI

Registraci provadi Provozovatel. Zadjemce muize Smlouvu s Provozovatelem uzavrit zplsobem
uvedenym v ¢lanku 4.1.

4.1. Uzavreni smlouvy prostfednictvim internetu

4.1.1. Zajemce mlze Smlouvu s Provozovatelem uzavfit prostfednictvim internetu na
adrese  www.magicplanet.cz, a to vyplnénim registracniho formuldre (poskytnutim
identifikacnich a kontaktnich Udajd) a uzavienim Smlouvy nebo ji mlZe uzavfit na
Registracnim misté, stejnym postupem, ovsem za vyuziti tam umisténého zafizeni, které
slouzi k hladkému zajisténi pribéhu Registrace a za pfipadného poskytnuti ndpomoci ze
strany obsluhy tohoto Registracniho mista. Pomoci tlacitka ,registrovat” v Online aplikaci
Zajemce odesle Provozovateli vyplnény registracni formular, pficemz jeho potvrzenim
pomoci aktivacniho e-mailu je zfizeno uZivatelské konto. Soucasné jsou Provozovatelem
stanovenym zpUsobem Zajemci odeslany pristupové udaje pro vstup do Online aplikace

4.1.2. Pro Ucely Registrace je Zajemce povinen poskytnout Provozovateli své
identifika¢ni a kontaktni Udaje v rozsahu stanoveném Zakonem o hazardnich hrach spolu
s Udaji vyzadovanymi AML a jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitnout. Identifikace Zajemce a kontrola, zda Zajemce neni
evidovan v RVO bude provedena v souladu s pravidly stanovenymi v AML zdkoné a v ZHH.

4.1.3. Ucastnik je povinen zaregistrovat a ovéfit také Bezhotovostn{ platebni metodu.
Pro registraci této Bezhotovostni platebni metody predloZi Ucastnik Provozovateli
jedinecny identifikator dané Bezhotovostni platebni metody, a to:

4.1.3.1. v pfipadé bankovniho Uétu — Cislo bankovniho Uctu, jehoz je majitelem,
vedeného u osoby, kterd je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v Clenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou
Dohody o Evropském hospodarském prostoru;

4.1.3.2. v pfipadé platebni karty — jedinecCny identifikator platebni karty, jejimz
je drzitelem, vydané osobou, kterd je opravnéna poskytovat platebni
sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni
stranou Dohody o Evropském hospodarském prostoru;

4.1.3.3. v pfipadé jiného platebniho prostfedku — dokumenty vyZadované
Provozovatelem, jejichZ seznam Provozovatel pfedem zvefejni.

4.1.4. Pro uclely ovéreni Bezhotovostni platebni metody je Ucastnik povinen predlozit
Provozovateli podklady, na zékladé kterych bude moiné identifikovat U&astnika jako
majitele, resp. drZitele pfislusné Bezhotovostni platebni metody. Ovéreni
zaregistrovaného bankovniho U¢tu mlze probéhnout jednim z nasledujicich zpGsob:

4.1.4.1. On-line transakci, tj. prevedenim penéznich prostfedkd prostfednictvim
pfislusnych funkcionalit v rdmci Online aplikace;

4.1.4.2. Off-line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostfedk( z bankovniho
uc¢tu Ucastnika na bankovni U¢et Provozovatele;
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4.2.

4.1.5. Ovéreni platebni karty muaze probéhnout zplsobem stanovenym v ¢lanku
4.1.4.1 (pokud dana platebni karta podporuje ovéreni prostfednictvim mezindrodné
uznavaného autentizaéniho prostfedku).

4.1.6. V ptipadé, 7e Uastnik nesplni podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfeni
platebni metody ve |haté 30 dnd, Provozovatel registraci takové platebni metody zamitne.

4.1.7. Kazdy Ucastnik si mlZe zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik réznych
bezhotovostnich platebnich metod. V jeden okamzik bude aktivni vzdy pouze jedna.

4.1.8. Po splnéni podminek dle ¢lanku 4.1 a ovéfeni a potvrzeni zadanych
identifika¢nich a kontaktnich Udajli Provozovatelem je U¢astnik opravnén k pIné Gcasti na
technické hazardni hre.

4.1.9. Prostfednictvim aktivni Registrované platebni metody Ize na UZivatelské konto
vloZit a z UZivatelského konta vybrat penézni prostfedky.

4.1.10. Identifikaci podle AML zakona mUize Provozovatel provést dle ust. § 7 a 8 zdkona
AML, pripadné vsouladu s § 11 Zakona AML mUze také identifikaci prevzit mlze také
v rdmci procesu identifikace U¢astnika postupovat dle ust. § 10 a 8a Zakona AML.

Sebeomezujici opatreni

4.2.1. V rdmci Registrace je Zajemce dale povinen nastavit si jednotlivé sebeomezujici
opatreni v rozsahu stanoveném Zakonem o hazardnich hrach, pfipadné jejich nastaveni
jednotlivé odmitnout.

Sebeomezujici opatreni jsou nasledujici:

maximalni vyse Sazek za 1 den,

maximalni vyse Sazek za 1 kalendarni mésic,

maximalni vyse Cisté prohry za 1 den,

maximalni vyse Cisté prohry za 1 kalendarni mésic,

maximalni pocet pfihlaseni do UZivatelského konta za 1 kalendarni mésic,

maximalni doba denniho pfihlaseni na UZivatelském kontu do jeho automatického
odhlaseni,

maximalni doba, po kterou U¢astnikovi nebude umoZnéno zt&astnit se Hazardni hry u
Provozovatele po jeho odhlaseni z UZivatelského konta.

4.2.2. Zmirni-li U&astnik sva sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést
zménu nejdrive s ucinnosti od sedmého dne ode dne zmény.

4.2.3. Zpfisni-li Ugastnik sva sebeomezujici opatteni, je Provozovatel povinen provést
zménu neprodlené, nejpozdéji vSak do 24 hodin.

424, Cistou prohrou se rozumi ¢astka za obdobi jednoho dne nebo jednoho
kalendarniho meésice, v ramci druhu hazardni hry, pro ktery je sebeomezujici opatreni
nastaveno, predstavujici rozdil mezi thrnem vsech Sazek a Uhrnem vsech Vyher.
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4.3.

5.

5.1.

Smlouva

4.3.1. Uzavienim Smlouvy a naslednym dokoné&enim Registrace U¢astnik potvrzuje, Ze
se pfedem seznamil s platnym znénim Herniho planu a dalSimi dokumenty stanovenymi
Provozovatelem, jeZ souviseji s Ucasti Ucastnika na Technické hie. Uzavienim Smlouvy
Uc&astnik déle potvrzuje pravdivost a spravnost Udaj, které pfi své identifikaci a Registraci
Provozovateli sdélil, zejména to, Ze je osobou stardi 18 let. U¢astnik uzavfenim Smlouvy
bere na védomi, ze v pfipadech stanovenych Zakonem AML a Zdkonem o hazardnich hrach
je Provozovatel povinen zjitovat a evidovat jeho osobni Udaje. U¢astnik hazardni hry dava
souhlas za Ucelem jejich marketingového zpracovani (véetné nabizeni sluzeb), zasilani
obchodnich sdéleni a zpracovani firemnich statistik. Tento souhlas udéluje Ucastnik
hazardni hry dobrovolné a muze jeho udéleni kdykoli odvolat odeslanim pozadavku na
adresu podpora@magicplanet.cz. Neudéleni souhlasu U¢astnika hazardni hry, pfipadné
jeho odvolani, nema vliv na dokonceni Registrace. Provozovatel zpracovava a uchovava
osobni Udaje U&astnikd hazardni hry pIné v souladu s pfislu§nymi ustanovenimi zdkona ¢.
110/2019 Sb., O zpracovani osobnich udajl, ve znéni pozdéjsich predpisU.

4.3.2. Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentd,
které Zajemce pfi Registraci predloZi. V pripadé pochybnosti o pravosti, platnosti ¢i vécné
spravnosti dodanych dokument(, je Provozovatel povinen takovy dokument odmitnout,
resp. pozadovat dodani dalSich dokumenta.

Poté, co U&astnik hazardni hry Uspéiné dokonéi Registraci a bude mu ziizeno UZivatelské
konto, je opravnén se rovnéz Ucastnit dalSich Hazardnich her provozovanych
Provozovatelem dle Zakona o hazardnich hrach, a to za predpokladu, Ze splnil rovnéz
vsechny podminky vyZadované pro Ucast na takové dalsi Hazardni hre.

OVERENI TOTOZNOSTI A VEKU

Pro Uclely Registrace Provozovatel elektronicky odesila prislusnd data Zajemce do

zakladniho registru obyvatel Ceské republiky a na zékladé potvrzen{ z tohoto registru ovéfi jeho
totoZnost a vék. Ovéreni Provozovatel provede bez zbytecného odkladu poté, co od Zajemce
ziska prostiednictvim registracniho formulare vSechny Udaje potfebné pro ovéreni uvedenych
identifikac¢nich adaja v prislusnych registrech dle Zakona o hazardnich hrach.
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6. UZIVATELSKE KONTO

6.1. UiZivatelské konto

Po Uspé$ném dokonéeni Registrace dle ¢lanku 4 je Uastniku zFizeno jeho osobni UZivatelské
konto

6.1.1. Kazdy U¢astnik je opravnén mit ziizeno u Provozovatele pouze jedno UZivatelské
konto.
6.1.2. Provozovatel nesmi umozZnit pfevod evidovanych penéinich prostfedkld mezi

UZivatelskymi konty.

6.1.3. Soucasti Uzivatelského konta je virtualni ,penéZenka internet” slouZici pro
evidenci penéinich prostfedkl, vkladl, vyplat, Sazek a Vyher z hazardnich her
provozovanych prostfednictvim internetu;

6.1.4. Penézni prostiedky na UZivatelském konté U&astnika nejsou tUrogeny.

6.1.5. Ucastnik se na UZivatelské konto pfihladuje prihlagenim do Online aplikace za
pomoci svych uZivatelskych ddaja.

6.1.6. Provozovatel pfi kazdém prihlaseni do UZivatelského konta ovéri, zda-li je
Ucastnik zapsan v RVO ¢i nikoliv. V ptipadé, ze Provozovatel ziska informaci, ze U&astnik je
zapsan v RVO, nebude mu umoznéna Ucast na Internetové technické hfe a Provozovatel
neumozni takové osobé pouzivani UZivatelského konta v souladu s ustanovenim § 17
Zakona o hazardnich hrach.

7.  UKONCENI UZIVATELSKEHO KONTA

7.1.  Pokud bude vznesen poZadavek na ukonceni UZivatelského konta, at uZ ze strany
U&astnika nebo Provozovatele, pfipadné nastane povinnost ukonéit UZivatelské konto ze
zakonnych dlvodU a na UZivatelském kontu bude evidovan kladny penézni zlstatek, bude tento
penéZni zGstatek Ucastnikovi vyplacen. Tento zlstatek bude U&astnikovi vyplacen na platebnf
prostfedek zaregistrovany jako Bezhotovostni platebni metoda, pfevodem na jeho platebni
U&et, jeho? &islo Ulastnik hazardni hry Provozovateli poskytne a u ného? bude ovéfeno, 7e je
U&astnik jeho majitelem nebo v hotovosti na Registraénim misté (max. 5.000,- K&/24h). Pokud
ani jeden ze zpUsobl vyplaty nebude z néjakého dlvodu mozny, postupuje se obdobné dle
¢lanku 6.2.

7.2.  Ukonéenfi UZivatelského konta ze strany U&astnika

U&astnik mlze pozadat o ukon&eni UZivatelského konta prostiednictvim kontaktni e-mailové
adresy podpora@magicplanet.cz nebo prostfednictvim kontaktni datové schranky. Zadost
Provozovatelem akceptovana do doby, nez dojde k vyplaceni vSech penéinich prostredk( z
UzZivatelského konta.

11
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7.3. nebo UzZivatelského konta ze strany Provozovatele.

V pripadé, Ze dojde k ukonceni Smlouvy a ukonceni Uzivatelského konta ze strany
Provozovatele, Provozovatel vyplati pfipadny financni zlstatek evidovany na takovém
U&astnikové konté na registrovany platebni G¢et nebo v hotovosti na Registraénim misté (max.
5.000,- K&/24h). Pokud to neni moiné, pak vyzve Provozovatel Uéastnika prostfednictvim
kteréhokoli kontaktniho Udaje uvedeného U&astnikem pfi Registraci, ke sd&leni zp(isobu vyplaty
kladného zlstatku penéZnich prostfedkdl na UZivatelském kont& a zlstatek Ucastnikovi
hazardni hry bezodkladné vyplati. Soucasti vyzvy bude vzdy sdéleni divodu ukonceni Smlouvy
ze strany Provozovatele. Pokud U¢astnik hazardni hry po vyzvé a po uplynuti 30 denni lhGty
nesdéli Provozovateli Cislo platebniho prostfedku, jehoZ je majitelem, resp. drzitelem ani
neprovede vybér penézniho zlstatku osobné v hotovosti na jednom z Registra¢nich mist je
Provozovatel povinen vzhledem k délce promlcéeci Ihty u bezddvodného obohaceni v souladu
se zdkonem ¢. 89/2012 Sh., oblansky zdkonik, ve znéni pozdéjsich predpisl tento postup
opakovat kazdych 12 mésicl do doby uplynuti rozhodné pro promléeni bezdlvodného
obohaceni, nebo v pfipadech, kdy je to moiné, zasle Provozovatel penéini zUstatek
prostiednictvim poStovni poukdzky resp. mezinarodni postovni poukdzky na adresu bydlisté
Ucastnika hazardnf hry uvedenou v registraénim formuléfi. Od penézniho z@statku na zaniklém
UZivatelském konté bude Provozovatelem odectena cena prepravy kazdého zaslaného
doporuéeného dopisu, kterym bude U¢astnik hazardni hry Provozovatelem vyzyvén k uvedeni
platebniho prostredku, pfip. cena za zaslani poStovni poukdazky, resp. mezindrodni postovni
poukazky. Pokud budou penéini prostfedky zasilany na platebni prostredek, bude penéini
zUstatek ponizen o naklady uctované poskytovatelem platebnich sluzeb za zaslani téchto
penéznich prostiedkd.

S prihlédnutim k ucelné vynalozenym nakladdm je Provozovatel povinen vyzyvat
prostiednictvim doporuceného dopisu za Ucelem vraceni penézniho zUstatku, pfipadné zaslat
postovni poukdzku, resp. mezinarodni poStovni poukdzku pouze tehdy, pokud zUstatek
penéznich prostredkl na zaniklém UzZivatelském konté prevysuje naklady uctované prepravcem
na zaslani doporuceného dopisu, pfip. zaslani poStovni poukazky, resp. mezindrodni postovni
poukazky.

7.4. V ptipadé, Ze na UZivatelském konté& nebude zaznamendana aktivita U¢astnika po dobu
deldi nez 12 mésicl, Provozovatel se miize dotazat Ucastnika zplsoby vyse uvedenymi, zda si
nadale pfeje konzumovat sluzby nabizené Provozovatelem, &i zda si preje UZivatelské konto
ukondit. Na sdéleni téchto informaci poskytne Provozovatel Ucastnikovi 30denni Ihdtu.
Prihlaseni do Uzivatelského konta v Online aplikaci je povazovano za aktivitu.

7.5. V pripadé ukonceni Uzivatelského konta ze zakonnych dlvodUd informuje Provozovatel
Uc&astnika o této skutecnosti zpCsoby vyse uvedenymi a zroveri jej pozada o sdéleni zplsobu,
jakym vyplatit pripadny kladny zlstatek na Uzivatelském konté. Na sdéleni téchto informaci
poskytne Provozovatel U¢astnikovi hazardni hry 30denni IhGtu. Samotné vypoiradan se pak iidi
postupem popsanym vyse, zejména v ¢l. 6.2.
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8.  ONLINE APLIKACE — Ugast na hie

8.1. Vydi Sazek si U&astnik voli pomoci ovlddacich prvkd v Online aplikaci. Minimalni a
maximalni vySe Sazky jsou vZdy uvedeny u jednotlivych popisd Internetovych technickych her,
které jsou soucasti tohoto Herniho planu - Zvlastni ¢ast.

8.2. Uzavreni Sazky je okamzik, kdy stisknutim tlacitka START je Technicka hra uloZena v
systému Provozovatele. Po tomto okamziku jiz nelze Uc¢ast na Technické hfe zrusit ¢i odvolat.
Sazku lze uzavfit, je-li jeji vySe nizsi nebo rovna c¢astce penézinich prostredkd na penézence, a
nastaveni parametrd Sazky odpovidd Hernimu planu konkrétni Technické hry. Okamzikem
startu hry je Sdzka uhrazena, tzn. odectena ze zUstatku penézenky. Uzavienim Sazky uznava
Sazejici ustanoveni Herniho planu konkrétni Technické hry za zavazna. Za spravné uzavfeni
Sazky odpovida Sazejici.

8.3. O vysledku rozhoduje vZidy neovlivnitelna okolnost, kterd neni nikomu pfedem zndma a
nemuUZe byt Provozovatelem, Sazejicim ani jinou tfeti osobou ovlivnéna. Tuto skutecnost u
kazdé Technické hry zajistuje pouze RNG. V pripadé, Ze vysledna kombinace symboll po
ukonceni Hry odpovida nékteré z vyhernich kombinaci, je vysledek zobrazen jako Vyhra.

8.4. V pripadé Internetové technické hry nesmi Sazka do jedné Hry pfesahnout 1000,- K¢ a
Vyhra z jedné Hry pfesahnout 500 000,- K¢.

8.5.  Nejvyssi hodinova prohra je stanovena na 108 000 K¢&. Ve Zvlastni ¢asti herniho planu
je Nejvyssi hodinova prohra upravena konkrétné pro kazdou Internetovou technickou hru zvlast
a pro Ucely odliseni od zastfeSujici nejvy$si hodinové prohry upravené v obecné ¢asti je
oznacena jako ,statistickd primérna hodinova prohra®.

8.6.  Minimalni vyherni podil Internetové technické hry je stanoven na min. hodnotu 75 % a
max. 100 %. Pfesnd hodnota stanoveného vyherniho podilu pro kazdou Internetovou
technickou hru je uvedena ve Zvlastni ¢asti.

8.7.  V Online aplikaci je po celou dobu G¢asti U¢astnika na Technické hte zvefejnén ukazatel
délky Ucasti na Hazardni hfe a celkovy prehled Cistych proher od aktivace UZivatelského konta.

8.8.  Ovladaci prvky

Jsou popsany ve zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu. V ramci Online aplikace je pro kazdou
technickou hru dostupna napovéda. V pfipadé rozporu mezi konkrétni napovédou a pravidly
pFislusné technické hry upravenymi v tomto Hernim planu, maji pfednost ustanoveni tohoto
Herniho planu. Terminologie pouzitd v napovédé, v tomto Hernim planu, resp. v konkrétni
technické hfe, mliZe vykazovat drobné odlignosti. V pFipadé jakychkoli pochybnosti Ugastnika o
vyznamu ¢i smyslu ndpovédy nebo terminologie pouzité v konkrétni Internetové technické hre
je U&astnik povinen predem kontaktovat Provozovatele a pozadovat upFesnéni.

9. VKLADY A VYBERY NA UZIVATELSKEM KONTE

9.1.  Vklady na UZivatelské konto je mozné ucinit vkladem v hotovosti na Registracnim misté,
maximalné vzdy 5.000,- K¢ za 24 hodin nebo bezhotovostnim prevodem penéznich prostredkd
za pouziti aktivni Bezhotovostni platebni metody . Vklad v hotovosti na Registracnim misté
muze byt podminén predlozenim dokladu totoznosti. Konverzni platby, kdy platebni prostfedek
zaregistrovany a aktivovany je veden v jiné méné&, né? kterou Ucastnik vklada, se pfepocet na
pozadovanou ménu provadi sménnym kurzem stanovenym CNB ke dni provedeni platby.
Konecna ¢astka vkladu mlze byt ponizena o bankovni poplatky spojené s konverznimi platbami.
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Provozovatel stanovi ¢astku strzeného poplatku procentualni sazbou, a to v maximalni vysi 5%
z prislusného vkladu. Na zakladé svého rozhodnuti mlzZe Provozovatel od vybéru poplatkd zcela
upustit. Konkrétni limity a poplatky pro transakce spojené svklady a vybéry ve vztahu
k UzZivatelskému kontu jsou pak stanoveny nasledovné:

Vklady Vybéry
Platebni metoda
Min Max Poplatek Min Max Poplatek

Platebni karta 100 K¢ | bez omezeni - - - -
Online platba

(internetové

bankovnictvi) 100 K¢ | bez omezeni 5% - - -
Bankovni pfevod 100 K& | bez omezeni 5% 10 K¢ bez omezeni 5%
Hotovost 100 K¢ 5000 K¢ 5% 100 k¢ 5000 K¢ 5%

Uvedend minimalni vySe pro vybér v hotovosti se netykd situace pfi vybéru zlstatku z ddvodu zruseni
Uzivatelského konta.

9.2.  Provozovatel je opravnén penéini prostiedky prevedené na UZivatelské konto v rozporu
s timto Hernim planem vrétit zpét, a to na naklad U&astnika.

9.3. Vybér penéinich prostfedkd je moZny v hotovosti na Registracnim misté (pouze
UZivatelské konto), maximalné vidy 5.000,- K¢ za 24 hodin nebo prostrednictvim aktivni
Bezhotovostni platebni metody v Online aplikaci. Vybér v hotovosti na Registracnim misté mize
byt podminén predloZzenim dokladu totoZnosti. S ohledem na technickd omezeni pfi vybéru z
UZivatelského konta je nutné, aby U¢astnik mél v okamzZiku zadosti o bezhotovostni vybér jako
Bezhotovostni platebni metodu aktivovan platebni tcet.

9.4. Bezhotovostni platby budou Provozovatelem odeslany nejpozdéji do 14ti dnli ode dne
poZadavku U&astnika resp. zadosti o bezhotovostn{ vybér.

9.5. Provozovatel vyplati pouze penéini prostfedky dosazené radnym zpUlsobem.
Provozovatel je oprdavnén nevyplatit penéini prostfedky dosazené prokdzanym jedndanim
Uc&astnika popsanym v ¢l. 1. tohoto Herniho planu nebo jakymkoliv zpGsobem, ktery je v
rozporu s timto Hernim pldnem nebo pravnimi predpisy Ceské republiky.

10. NAROK NA VYHRU A VYPLATA VYHRY, PRIPADNE PENEZNICH PROSTREDKU

10.1. Maximalni vyhra z Internetové technické hry je vidy uvedena u technickych her —
ZvIastni cast.
10.2. Sazejici ma narok na Vyhru, pokud jsou splnény vsechny nasledujici podminky:
e Sdzejici dosahl vyherni kombinace, ktera je nutna dle pravidel pfislusné
Technické hry k dosazeni Vyhry;
e byly dodrZeny viechny podminky dané timto Hernim planem.

10.3. Vyplata Vyhry probiha automaticky po ukonceni Hry Internetové technické hry, ve které
Sazejici dosahl vyherni kombinace, pfripsanim penéznich prostfedkd na UZivatelské konto,
nejpozdéji vSak do 60 dnll ode dne vyhodnoceni Sazky. Vyplatou vyhry dle tohoto odstavce se
mysli pfipsani vyhry na uzivatelské konto U¢astnika.
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10.4. Pokud se vyskytnou ddvodné pochybnosti o regulérnosti Vyhry, je Provozovatel
opravnén pozastavit vyplatu penéznich prostfedk(l z UZivatelského konta Ucastnika, nejdéle
véak na dobu 60 dnl ode dne poZadavku Ucastnika na vyplaceni penéznich prostiedkd.
Provozovatel je dale opravnén pozastavit vyplatu penéznich prostfedk( v pfipadé, Ze by Ucast
na Internetové technické hie byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve smyslu Zakona AML,
a to maximalné po dobu stanovenou Zakonem AML.

10.5. Vyhry ziskané pfi chyb& systému, které mohou byt U&astnikem pfi Hfe seznatelné,
nejsou platné a U¢astnikovi je vracena Sazka do Hry. Pokud bude takovato Vyhra na UZivatelské
konto Ucastnika hazardni hry pfipsana, bude tato Viyhra odectena, pficem? o odelteni takto
neopravnéné pfipsané Viyhry bude U&astnik prokazatelné vyrozumén.

11. REKLAMACE A STIZNOSTI

11.1.  U&astnici jsou opravnéni podavat odvodnéné reklamace nebo stiznosti vzdy nejpozdéji
do 6 (Sesti) mésicl od vzniku skutecnosti, ktera je reklamovdna. Tim neni dotéeno pravo
Ucastnika uplatnit narok na Viyhru prostfednictvim reklamace ve |h(ité 1 roku, pokud by nedoglo
k pfipsani vyhry automaticky. Kazda radna reklamace musi byt Provozovateli dorucena
nejpozdéji posledni den Ih{ty pro jeji podani dle tohoto ¢lanku.

11.2. Provozovatel odlvodnénou reklamaci Ci stiznost prosetri a do 30 (tficeti) dnl oznami
Uc&astnikovi vysledek. Reklamace musi vidy obsahovat Uplné jméno, pfijmeni a déle pak
uvedeni presného a detailniho popisu reklamovanych skute¢nosti a okolnosti za kterych k nim
doslo (zejména uvedeni konkrétni Technické hry a ¢as reklamovanych skute¢nosti).

11.3.  OdGvodnéné reklamace nebo stiznosti je U¢astnik povinen podat vidy v pisemné formé
(digitaIni forma je povaZovana za pisemnou). Reklamaci miize U€astnik hazardni hry dorugit
Provozovateli na adresu MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/72, 140 00 Praha 4 nebo odeslat
na kontaktni email podpora@magicplanet.cz nebo prostfednictvim kontaktni datové schranky.
K reklamacim podanym jinym zpUsobem, neZ zplsobem stanovenym v tomto ¢&lanku se
nepfihlizi. O kazdém pfijeti reklamace emailem bude obratem U&astnikovi zaslano potvrzeni o
prijeti takové reklamace.

11.4. Pro vyhodnocovani reklamaci nebo stiznosti jsou urcujici a smérodatné Udaje uloZzené
v systému Provozovatele.

12. ZAVERECNA USTANOVENI

12.1. Ucastnik je vedle ustanoveni tohoto Herniho planu dale povinen dodriovat veskeré
obecné zdvazné pravni predpisy Ceské republiky, které se na jeho U&ast na Technické hre
vztahuji.

12.2. V pfipadech, na které neni v tomto Hernim planu pamatovano, nebo v pfipadech spord
zplsobenych rozdilnou interpretaci tohoto Herniho pldnu se musi Ucastnik podrobit
rozhodnuti Provozovatele, které je pro Ucastnika zadvazné. V piipadé, 7e dojde mezi
Provozovatelem a U&astnikem jako spottebitelem ke vzniku spottebitelského sporu ve spojeni
s jeho Ucasti na Technické hte, ktery se nepodafi vyresit vzajemnou dohodou, méze U¢astnik
podat navrh na mimosoudni feSeni takového sporu uréenému subjektu mimosoudniho feseni
spotiebitelskych spord, kterym je: Ceskd obchodni inspekce, Ustiedni inspektorat — oddéleni
ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web: adr.coi.cz. Spotfebitel mlze vyuzit
rovnéz platformu pro fesSeni sporl online, kterd je zfizena Evropskou komisi na adrese
http://ec.europa.eu/consumers/odr/. Pokud se pfipadny spor mezi U€astnikem hazardni hry a
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Provozovatelem nepodafi vyresit smirnou cestou, jsou pro feSeni spord vécné a mistné
prislusné soudy Ceské republiky s rozhodnym pravem Ceské republiky.

12.3. Ucastnik bere na védomi, 7e Provozovatel je v pFipadech stanovenych Zadkonem AML,
resp. Zdkonem o hazardnich hrach povinen zjiStovat, evidovat a archivovat jeho osobni Udaje.
12.4. Provozovatel se zavazuje zachovavat vedkeré Udaje o U&astnicich a jejich Ucasti na
Hazardnich hrach v tajnosti, s vyjimkou pripadd stanovenych Zdkonem o hazardnich hrach a
Zakonem AML a déle v pfipadech, kdy Ucastnik zprosti Provozovatele povinnosti ml¢enlivosti,
a to udélenim pisemného souhlasu se zvefejnénim Udajd. Této povinnosti nem(ze byt
Provozovatel zprostén dfive, nez je znamo, zda Sazejici ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem.
12.5. Tento Herni plan nabyva ucinnosti dnem pravni moci rozhodnuti Ministerstva financi
Ceské republiky, ve kterém byl tento Hern{ plan schvélen.

12.6. Tento Herni plan byl schvélen Ministerstvem financi Ceské republiky rozhodnutim ze
dne .o, , vydanym pod Cislem jednacim ........ccccceiviiieieviiieicee e,
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HERNI PLAN

1. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

1. Pravidla jednotlivych internetovych her systému Tech4Bet

SEZNAM HER:

27 SPACE FRUITS
81 SPACE FRUITS

243 SPACE FRUITS

27 DIAMONDS

81 DIAMONDS

243 DIAMONDS

27 SIMPLY WAYS

81 SIMPLY WAYS

243 SIMPLY WAYS

81 HOT WAYS

BOOK OF ADVENTURE
BOOK OF ADVENTURE - LIFE
BOOK OF ADVENTURE - DEATH
CERT A KACA

CERT A KACA — CESTA Z PEKLA
FOREST FRUIT

FOREST FRUIT 5

FOREST FRUIT 7

FRUIT HELL

FRUIT HELL PLUS

HOT WILD 5

HOT WILD 10

HOT WILD 20

HOT WILD 40

LUMBERJACK

LUMBERJACK 5
LUMBERJACK 7

WILD DIAMONDS 25

WILD DIAMONDS 40

WILD DIAMONDS 50

WILD JOKER 25

WILD JOKER 40

WILD JOKER 50

JOKER CROWN 5

JOKER CROWN 10

243 HOT WAYS

MAGIC PLANET 81

81 WIN SPIN

100 HOT WILD

JOKER STAR

KINGS FRUIT
LUMBERJACK 2

RESPIN QUEEN

SCALPER

BIKERS GANG 27

BONUS FRUIT

JOKER BLAST

LUCKY JOKER 50
RUNNING JOKER

SUPER AMAZONS

STRIP BAR 81

KLONDIKE DREAMS
INFERNO

HOT GIGOLO

SUPER SLOT FARM
HAPPY BAR 27

SUPER BUDDHA

MAGIC WHEEL

FRUIT DREAMS

RESPIN CITY —JOHNNY JOKER
RESPIN CITY — PABLO DIABLO
RESPIN CITY — RESPIN CAPO
RESPIN CITY — STICKY JOE
81 ATTILA

EASY FRUIT

HARDCORE

HOOK UP JOKER

LUCKY RIDDLE

RED FIRE

WILD JOKER 60 MAX
BONUS ROAD

256 JOKER

MEGA CARP CARAMBA

5 DRAGON HEARTS

81 EMERALD

DEMON HOUSE
DIAMOND BOUNTY



GRANDE WHEEL
MINI ROULETTE
RESPIN SAPPHIRE
RICH SEVENS

81 PANTHER

81 WINE WIN
CLEVER DOLLAR
CROWN 81

JOKER LEGEND
MULTI JOKER
MYSTERY RESPIN
REPLAY

RESPIN CROWN
RESPIN SANTA
STRAWBERRY CHERRY
SUNNY WILD
SUPER 81
DIAMOND RESPIN
HOT FORTY

JOKER REELS

MAD DOCTOR
BIGS5

100 FRUIT CHAIN
81 HOT SEVEN TWINS
81 MULTI GOLD

81 MULTI CHAIN
BLACK FRIDAY

BOX OF FRUITS
CASINO SALOON
DANCE NIGHT 81
ENERGY SPIN
EXTRA JOKER 40
EXXXTRA REELS
GOOOOOAL!
HATTRICK NIGHT
HYPER WHEELS
MIRACLE WILD
MULTI CHILLI 81
RESPIN BUNNY
RESPIN QUEEN 81
RICH SPIN

ST. PATRICK'S PUB
SUMMER FORTUNE
SUNDANCE PISTOLS
TWIN 27
VALENTINE'S HEART
WILD BLAST

WILD RACKET
WITCH HUNT

ROYAL JACKPOT
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OVLADACI A INFORMACN( PRVKY HER

Ovladaci a informacni prvky her

Informacni pole

KREDIT - v tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢

KREDIT

10000

Obrdzek 1: informacni pole KREDIT

VYHRA -v tomto poli jsou zobrazeny véechny obdrzené vyhry odpovidajici K¢

Obrdzek 2: informaéni pole VYHRA

SAZKA -v tomto poli je zobrazena aktualni sazka v K&

e 4

Obrdzek 3: informacni pole SAZKA

Ovladaci prvky (tlacitka)

START - stisk tlacitka spusti novou hru, pokud je spInéna podminka, Ze hodnota KREDIT >=
SAZKA.

Obrdzek 4: tlacitko START

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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OVLADACI A INFORMACNI PRVKY HER

AUTOSTART - stisk tlacitka spusti novou hru, pokud je splnéna podminka, Ze hodnota
KREDIT >= SAZKA. Spousténi her se opakuje dokud je platnd podminka
KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlagitko AUTOSTART.

e |

e ——

Obrdzek 5: tlacitko AUTOSTART - aktivace

Obrazek 6: tlacitko AUTOSTART - deaktivace

SAZKA - stisk tlacitka zobrazi tabulku se véemi variantami moznych sézek. Stisk Sipky dold sniZi sazku o
jeden krok dol0. Stisk Sipky nahoru zvysi sazku o jeden krok  nahoru.

r Al

1

|- 4

Obrdzek 7: tlacitko SAZKA

VN ONEE A
SAZKA

e Je

e (=]
e[ [m [
=m HE" « B Cl

Obrdzek 8: tabulka s variantami sazek

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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OVLADACI A INFORMACNI PRVKY HER

ZVUK - stisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

L

Obrdzek 9: tlacitko ZVUK - aktivovdno

-

Obrdzek 10: tlacitko ZVUK - deaktivovdno

MENU - stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou poloZek.

=

Obrdzek 11: tlacitko MENU

- VYHERN[ TABULKA - stisk tla¢itka zobrazi vyherni tabulku.

Obrdzek 12: tladitko VYHERNI TABULKA

- INFO - stisk tlacitka zobrazi informace o hre.

Obrdzek 13: tlacitko INFO

- DOMU - stisk tlacitka zptsobi odchod ze hry.

Obrdzek 45: tlacitko DOMU
Spusténi a ukonceni hry
START

e pokud je splnéna podminka, Ze suma v policku KREDIT je vy$si nebo rovna sumé zvolené sazky v
policku SAZKA, je moZné spustit novou hru. Po stisku tlacitka START se odelte zvolend sazka z
policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud po zastaveni valcl je zobrazena
vyherni konbinace, je vyhrand ¢astka pfipsana do pole VYHRA a hra je povaZovana za ukon&enou.
Poté je mozné tlatitkem PRIPSAT prevést vyhru do pole KREDIT nebo tlagitkem START za&it novou
hru. Pokud po zastaveni valcl neni zobrazena zadna vyherni kombinace, je hra povaZovéna za
ukoncenou.

AUTOSTART

e V rezimu AUTOSTARTuU je pripadnd vyhra automaticky pripséna do pole KREDIT a pokud je
splnéna podminka pro zacatek nové hry, je automaticky spusténa, dokud neni rezim ukoncen
stiskem tlacitka AUTOSTART.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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nazev hry: 27 SPACE FRUITS

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linif

vyherni podil 95,0 %

minimalni sdzka 1Ke

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 482 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

e Symbol WILD

Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyvherni tabulka

SYMBOL 3x

WILD -

SEDMICKA 50xn
MELOUN 10xn
HROZEN 8xn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
CITRON 2xn
TRESEN 2xn
BAR 1xn

n = celkovéa sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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nazev hry: 81 SPACE FRUITS

Informace o hte

typ hry ¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 94,5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD ve

vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x

WILD - -

SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn
BAR 1xn 2Xxn

n = celkové sazka na hru
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nazev hry: 243 SPACE FRUITS

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém vdlci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

vyherni podil 94,5 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

e Symbol- WILD
Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD ve
vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsazeny ctyfi symboly WILD ve
vyherni kombinaci.

Vyvherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60xn 320xn
MELOUN 2xn 15xn 120xn
HROZEN 1xn 10xn 80xn
SVESTKA 0.5xn 1xn 4xn
POMERANC 0.5xn 1xn 4xn
CITRON 0.5xn 1xn 4xn
TRESEN 0.5xn 1xn 4xn
BAR 0.5xn 1xn 2xn

n = celkové sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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nazev hry: 27 DIAMONDS

Informace o hte

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linif

vyherni podil 95,0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 482 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol WILD

Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZzeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
WILD -
SEDMICKA 50xn
SRDCE 10 x n
KARY 8xn
CERVENY DRAHOKAM 4xn
FIALOVY DRAHOKAM 4xn
ORANZOVY DRAHOKAM 2xn
ZLUTY DRAHOKAM 2xn
MODRY DRAHOKAM 1xn

n = celkova sazka na hru
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nazev hry: 81 DIAMONDS

Informace o hte

typ hry

¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 94.50 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD doplfuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva symboly WILD ve
vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16xn | 160xn
SRDCE 6xn 60 xn
KARY 4xn | 40xn
CERVENY DRAHOKAM 1xn 4xn
FIALOVY DRAHOKAM 1xn 4xn
ORANZOVY DRAHOKAM 1xn 4xn
ZLUTY DRAHOKAM 1xn 4xn
MODRY DRAHOKAM 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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nazev hry: 243 DIAMONDS

Informace o hte

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

vyherni podil 94,5 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD doplfuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD ve
vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou
obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsazeny ctyfi symboly WILD ve
vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60xn 320xn
SRDCE 2xn 15xn 120xn
KARY 1xn 10xn 80 x n
CERVENY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 4xn
FIALOVY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 4xn
ORANZOVY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 4xn
ZLUTY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 4xn
MODRY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 2xn

n = celkové sazka na hru
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nazev hry: 27 SIMPLY WAYS

Informace o hre

typ hry tifivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
vyherni podil 95.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Bonusova otoceni zdarma - FREESPINS

3 vyherni symboly na stfedni linii v fadé aktivuji oto¢eni zdarma - FREESPINS.
Pocet otoceni zdarma se fidi dle vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych otoéeni zdarma je mozné
ziskat dalsi bonusova otoceni. V prabéhu danych botoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky
za sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

Vyherni tabulka

SYMBOL

3x

WILD

SEDMICKA

50xn

MELOUN

16xn

HROZEN

16xn

HRUSKA

2xn

SVESTKA

2xn

POMERANC

2Xxn

CITRON

2xn

TRESEN

1xn

n = celkova sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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Vyherni tabulka FREESPINS

MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

SYMBOL 3x

WILD 20 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 81 SIMPLY WAYS

Informace o hte

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 95,0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Bonusova otoceni zdarma - FREESPINS
3 nebo 4 vyherni symboly na sfedni linii v fadé aktivuji bonusova otoeni zdarma - FREESPINS.
Pocet bonusovych otocenizdarma se fidi dle vyherni tabulky. V prlbéhu bonusovych otoceni
zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni. V pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma
se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrZena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
WILD - -

SEDMICKA 16xn | 64xn
MELOUN 6xn 24 xn
HROZEN 4xn 16xn
HRUSKA 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
CITRON 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = celkova sazka na hru
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Vyherni tabulka FREESPINS

MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

SYMBOL 3x 4x

WILD 20 FREESPINS | 40 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS 16 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS 14 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS 2 FREESPINS

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 243 SIMPLY WAYS

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

vyherni podil 95.0%
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Bonusova ototeni zdarma - FREESPINS
3,4 nebo 5 vyhernich symboll na stfedni linii v fadé aktivuji bonusova otocenizdarma - FREESPINS.
Pocet bonusovych otocenizdarma se fidi dle vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych otoceni
zdarma je mozné ziskat dalsi bonusovd otoceni. V pribéhu danych bonusovych otocenise vyhry
fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova oto¢eni zdarma obdrZena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x

WILD - - -

SEDMCKA 8xn | 24xn | 80xn
MELOUN 3xn 12xn | 30xn
HROZEN 2Xn 8xn 20xn
HRUSKA 1xn | 4xn | 10xn
SVESTKA 1xn | 4xn | 10xn
POMERANC 1xn | 4xn | 10xn
CITRON 1xn | 4xn | 10xn
TRESEN 05xn | 2xn | 5xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka FREESPINS

SYMBOL 3x 4x 5x

WILD 20 FREESPINS | 40 FREESPINS | 60 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS 16 FREESPINS | 32 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS 14 FREESPINS | 28 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS 12 FREESPINS | 24 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS 10 FREESPINS | 20 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS 16 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS 12 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS 4 FREESPINS 8 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS 2 FREESPINS 4 FREESPINS

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 81 HOT WAYS

Informace o hte

typ hry

¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8
pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x

WILD - -

SEDMICKA 16xn | 160xn
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn
BAR 1xn 2xn

n = celkovéa sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: BOOK OF ADVENTURE

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif

vyherni podil 94.3 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 103 320 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - KNIHA (WILD):

Symbol KNIHA (WILD) doplriuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci. 3 symboly spousti 10
FREESPINS (bonusova otoceni zdarma) se specidlnim roztahovacim symbolem. V prabéhu
bonusovych otocenizdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni. Na zacatku hry je vylosovan
symbol (kromé WILD), ktery bude pouZit jako specidlni roztahovaci symbol. Pfi vyhie se maze
tento symbol roztdhnout na dany vdlec a dat vyhru nezdvisle na své pozici na platné vyherni
linii. Symbol se roztahne po valci jen v ptipadé, Ze je dostatek symboll provyhru. V prabéhu danych
bonnusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova
otoceni zdarma obdrZena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

KNIHA (WILD) - 0.2xn 2xn 20xn
DOBRODRUH 1xn 10xn | 100xn | 500xn
DIVKA 05xn | 4xn | 40xn | 200xn
ZLATA SOSKA 0.5xn | 3xn 10xn | 75xn
ZLATY POHAR 0.5xn | 3xn 10xn | 75xn
A - 0.5xn 4xn 15xn
K - 0.5xn 4xn 15xn
Q - 0.5xn | 25xn 10xn
J - 0.5xn | 2.5xn 10xn
10 - 0.5xn | 2.5xn 10xn

n = celkovéa sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: BOOK OF ADVENTURE - LIFE

Informace o hte

typ hry ¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 7 vyhernich linii

vyherni podil 95,0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - KNIHA (WILD):

Symbol KNIHA (WILD) dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci. 3 symboly spousti 10
FREESPINS neboli bonusova otoceni zdarma se specialnim roztahovacim symbolem. V pribéhu
bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dal$i bonusova otoceni. Na zacatku hry je vylosovan
symbol (kromé WILD), ktery bude pouZit jako specidlni roztahovaci symbol. Pfi vyhie se mlze
tento symbol roztdhnout na dany vélec a dat vyhru nezdvisle na své pozici na platné vyherni linii.
Symbol se roztahne po valci jen v pripadé, Ze je dostatek symboll pro vyhru. V pribéhu danych
bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova

otoceni zdarma obdrzena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x
KNIHA (WILD) - 0.4xn 10 x n
DOBRODRUH 2xn 20xn 200 x n
DIVKA 1xn 5xn 60 x n
ZLATA SOSKA 1xn 4xn 12xn
ZLATY POHAR 1xn 4xn 12xn
A - 1xn 6xn
K - 1xn 6xn
Q - 1xn 4xn
J - 1xn 4xn
10 - 1xn 4xn

n = celkovéa sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:

Informace o hre

BOOK OF ADVENTURE — DEATH

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 symboly SCATTER davdji vyhru, pokud jsou obdrzeny na po sobé jdoucich vélcich i mimo vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - KNIHA (WILD):
Symbol KNIHA (WILD) doplnuje jakykoliv symbol a vytvaFi vyherni kombinaci. 3 symboly spousti 10
FREESPINS se specidlnim roztahovacim symbolem. V pribéhu bonusovych otoceni zdarma je
mozné ziskat dalsi bonusovd otoceni. Na zacatku hry je vylosovan symbol (kromé WILD), ktery
bude pouzit jako specialni roztahovaci symbol. Pfi vyhie se mlzZe tento symbol roztdhnout na
dany valec a dat vyhru nezdvisle na své pozici na platné vyherni linii. Symbol se roztdhne po valci
jenv pripadé, Ze je dostatek symboll pro vyhru. V pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se
vyhry tidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

Vyherni tabulka

n = celkovéa sazka na hru

SYMBOL 2X 3x

KNIHA (WILD) - 5xn
DOBRODRUH 10xn | 50xn
DIVKA 5xn | 15xn
ZLATA SOSKA 2xn | 5xn
ZLATY POHAR 2xn | 5xn
A - 3xn
K - 3xn
Q - 2xn
J - 2xn
10 - 2xn

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: CERT A KACA

Informace o hte

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94,0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 300 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symbol ndsobi vyhru x3

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvarFi vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x
WILD - -
CERT 8xn 100 x n
VOJAK 6xn 60xn
KACA 4xn 40 x n
PRINCEZNA 2xn 20xn
MEC - 15x n
VIDLE - 10 x n
KARTY - 4xn
A - 2xn
K - 2xn
Q - 1xn
J - 1xn

n = celkové sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: CERT A KACA — CESTA Z PEKLA

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll na prvnich tfech valcich ndsobi vyhru x3.

12 stejnych symboll na prvnich ¢tyfech vélcich ndsobi vyhru x4.

15 stejnych symbold na viech péti valcich ndsobi vyhru x5.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
WILD - - - -
CERT 8xn | 16xn | 128xn | 500xn
VOJAK 6xn | 12xn | 32xn | 256xn
KACA 4xn | 8xn | 16xn | 128xn
PRINCEZNA 3xn 6xn 12 xn 64 x n
MEC - 4xn 8xn 32xn
VIDLE - 3xn 6xn 16 xn
KARTY - 3xn 6xn 16 xn
A - 1xn 2xn 4xn
K - 1xn 2xn 4xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = celkovéa sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  FOREST FRUIT

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud

symboly WILD ve vyherni kombinaci.
e Symbol - HVEZDA (SCATTER)

jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZzeny Ctyfi

3 symboly HVEZDA spousti 10 bonusovych otoceni zdarma FREESPINS.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x ax 5x

WILD - - - -

SEDMICKA 20xn 40xn 60xn | 200xn
ZVONEK 8xn 16xn 32xn 80 xn
MELOUN - 8xn 16 xn 32xn
HROZEN - 4xn 8xn 20xn
HRUSKA - 2xn 6xn 16 x n
JABLKO - 2xn 6xn 16 xn
SVESTKA - 1xn 4xn 8xn
POMERANC - 1xn 4xn 8xn
CITRON - 1xn 2xn 4xn
TRESEN - 1xn 2xn 4xn
HVEZDA - 10 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry: FOREST FRUIT 5

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA (SCATTE

3 symboly HVEZDA spousti 10 bonusovych otoceni zdarma FREESPINS.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x
WILD - -
SEDMICKA 20xn 80xn
ZVONEK 8xn 20xn
MELOUN - 10 x n
HROZEN - 8xn
HRUSKA - 6xn
JABLKO - 6xn
SVESTKA - 2xn
POMERANC - 2xn
CITRON - 1xn
TRESEN - 1xn
HVEZDA - 10 FREESPINS

n = celkova sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: FOREST FRUIT 7

Informace o hre

typ hry ¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 7 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol WILD
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8 pokud
jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA (SCATTER)
3 symboly HVEZDA spousti 10 bonusovych otoceni zdarma FREESPINS.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x
WILD - - -
SEDMICKA 20xn 40 xn 100 x n
ZVONEK 8xn 16xn 60xn
MELOUN - 8xn 24 xn
HROZEN - 4xn 16xn
HRUSKA - 2xn 12 xn
JABLKO - 2xn 12 xn
SVESTKA - 1xn 6xn
POMERANC - 1xn 6xn
CITRON - 1xn 3xn
TRESEN - 1xn 3xn
HVEZDA - 10 FREESPINS -

n = celkovéa sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry:  FRUIT HELL

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 300 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll ndsobi vyhru x3.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x
WILD - -
SEDMICKA 8xn 100 x n
PODKOVA 6xn 60 xn
ZVONEK 4xn 40xn
MELOUN 2xn 20xn
HROZEN - 15xn
HRUSKA - 10xn
JABLKO - 4xn
SVESTKA - 2xn
POMERANC - 2xn
CITRON - 1xn
TRESEN - 1xn

n = celkovéa sdzka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  FRUIT HELL PLUS

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
9 stejnych symboll na prvnich tfech vélcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symboll na prvnich ¢tyfech vélcich ndsobi vyhru x4.
15 stejnych symbold na viech péti valcich ndsobi vyhru x5.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
WILD - - - -
SEDMICKA 8xn 16xn | 128xn | 500xn
PODKOVA 6xn 12xn 32xn 256 xn
ZVONEK 4xn 8xn 16xn | 128 xn
MELOUN 3xn 6xn 12xn 64 x n
HROZEN - 4xn 8xn 32xn
HRUSKA - 3xn 6xn 16 x n
JABLKO - 3xn 6xn 16 xn
SVESTKA - Ixn | 2xn 4xn
POMERANC - Ixn | 2xn 4xn
CITRON - Ixn | 2xn 4xn
TRESEN - 1xn 2xn 4xn

n = celkovéa sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:

HOT WILD 5

Informace o hte

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95,0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol —WILD
Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvarFi vyherni kombinaci.

e Symbol - PODKOVA (SCATTER)
Scatter PODKOVA symbol mdze byt obdrzen jen na 1,3,5 valci.

e Symbol - DOLLAR (SCATTER)
Scatter DOLLAR symbol mize pfijit i mimo vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x Ax 5x

WILD - - - -

SEDMICKA 2xn 10xn | 40xn | 500xn
MELOUN - 8xn 20xn 100 x n
HROZEN - 8xn 20xn 100 x n
HRUSKA - 4xn | 10xn | 40xn
SVESTKA - 2xn 6xn 20xn
POMERANC - 2xn 6xn 20xn
CITRON - 2xn 6xn 20xn
TRESEN - 2xn | 6xn 20xn
DOLLAR (SCATTER) - 3xn | 20xn | 100xn
PODKOVA (SCATTER) - 20xn - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  HOT WILD 10

Informace o hte

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 10 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 420 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol —WILD

Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - PODKOVA (SCATTER)

Scatter PODKOVA symbol mUzZe byt obdrZzen jen na 1,3,5 valci.

e Symbol - DOLLAR (SCATTER)

Scatter DOLLAR symbol miZze pfijit i mimo vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x ax 5x

WILD - - - -

SEDMICKA 1xn | S5Sxn | 20xn | 300xn
MELOUN - 4xn 10xn 50xn
HROZEN - 4xn 10xn 50xn
HRUSKA - 2xn | 5xn | 20xn
SVESTKA - 1xn | 3xn | 10xn
POMERANC - 1xn | 3xn | 10xn
CITRON - 1xn | 3xn | 10xn
TRESEN - 1xn | 3xn | 10xn
DOLLAR - 3xn 20xn | 100xn
PODKOVA - 20xn - -

n = celkova sazka na hru

30

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet




MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry:  HOT WILD 20

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 95.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmeérna hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny

celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich vaélcich i mimo

vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - PODKOVA (SCATTER)

Scatter PODKOVA symbol muze byt obdrzen jen na 1,3,5 valci.

e Symbol - DOLLAR (SCATTER)
Scatter DOLLAR symbol mUze pfijiti

Vyherni tabulka

mimo vyherni linii.

SYMBOL 2X 3x ax 5x

WILD - - - -

SEDMICKA 0.5xn | 25xn | 10xn | 150xn
MELOUN - 2xn 5xn 25xn
HROZEN - 2Xn 5xn 25xn
HRUSKA - 1xn | 25xn | 10xn
SVESTKA - 0.5xn | 1.5xn | 5xn
POMERANC - 0.5xn | 1.5xn | 5xn
CITRON - 05xn | 1.5xn | 5xn
TRESEN - 05xn | 1.5xn | 5xn
DOLLAR - 3xn 20xn | 100xn
PODKOVA - 20xn - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  HOT WILD 40

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - PODKOVA (SCATTER)

Scatter PODKOVA symbol mdze byt obdrzen jen na 1,3,5 valci.

e Symbol - DOLLAR (SCATTER)

Scatter DOLLAR symbol mze pfijit i mimo vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
WILD - - - -
SEDMICKA 0.25xn | 1.25xn 5xn 75xn
MELOUN - 1xn 2.5xn 12.5xn
HROZEN - 1xn 2.5xn 12.5xn
HRUSKA - 0.5xn | 1.25xn 5xn
SVESTKA - 0.25xn | 0.75xn | 2.5xn
POMERANC - 0.25xn | 0.75xn 2.5xn
CITRON - 0.25xn | 0.75xn 2.5xn
TRESEN - 0.25xn | 0.75xn | 2.5xn
DOLLAR - 3Xxn 20xn 100 xn
PODKOVA . 20x n . -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: LUMBERJACK

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - OHEN (WILD)

Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol OHEN
ve vyherni kom-binaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x8
pokud jsou obsaZeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny Ctyfi
symboly OHEN ve vyherni kombinaci.

Symbol - CHALUPA (SCATTER)

Tri symboly CHALUPA (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma - FREESPINS. Tento
symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazdd obdrZend vyherni kombinace v bonusovych otoleni
zdarma je zastavend a hrac obdrii extra dotoceni zbyvajicich symboll zdarma (respin), se
Sanci jeSté zvysit uZz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfide prvni nevyherni
kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plnad zastavenych symboll. Nasledné je
vyhodnocena vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se
nedaji ziskat dalsi bonusovd otoleni. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z
bonusovych otoceni zdarma.

33
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

SYMBOL 2% 3x 4x 5x

OHEN - - - -

DREVORUBEC 20xn 40xn 60xn | 200xn
MEDVED gxn 16 xn 32xn | 80xn
RYS - 8xn 16 xn 32xn
LISKA - 4xn gxn | 20xn
A - 2xn 6xn 16 xn
K - 2xn 6xn 16 xn
Q - 1xn 4xn 8xn
J - 1xn 4xn 8&xn
10 - 1xn 2xn 4xn
9 - 1xn 2Xxn 4xn
CHALUPA - 10 FREESPINS - -

n = celkovd sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: LUMBERJACK 5

Informace o hre

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - OHEN (WILD)
Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol OHEN
ve vwherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci.

e Symbol - CHALUPA (SCATTER)
Tri symboly CHALUPA (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoleni zdarma - FREESPINS. Tento
symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni kombinace v bonusovych otoceni
zdarma je zastavena a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symboll zdarma (respin), se Sanci
jesté zvysit uZ dosaZenou vyhernikombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni nevyherni kombinace,
a nebo dokud neni celd obrazovka plna zastavenych symbold. Nasledné je vyhodnocena vyhra
z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat dalsi
bonusova otoceni. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z bonusovych otoceni zdarma.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x
OHEN - -
DREVORUBEC 20xn 80xn
MEDVED 8xn 20xn
RYS - 10xn
LISKA - 8xn
A - 6xn
K - 6xn
Q - 2xn
J - 2Xxn
10 - 1xn
9 - 1xn
CHALUPA - 10 FREESPINS

n = celkovd sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  LUMBERJACK 7

Informace o hre

typ hry ¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 7 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - OHEN (WILD)

Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol OHEN
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x8
pokud jsou obsaZeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci.

Symbol - CHALUPA (SCATTER)

Tri symboly CHALUPA (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma - FREESPINS. Tento
symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni kombinace v bonusovych otoceni
zdarma je zastavena a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symboll zdarma (respin), se
Sanci je$té zvySit uZz dosaZenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni nevyherni
kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plna zastavenych symboll. Nasledné je
vyhodnocena vyhra z danych bonusovych oto¢eni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se
nedaji ziskat dalsi bonusova otoceni hry. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z
bonusovych otoceni zdarma.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x
OHEN - - -
DREVORUBEC 20xn 40 xn 100 x n
MEDVED gxn 16 xn 60 x n
RYS - 8xn 24 xn
LISKA - 4xn 16 x n
A - 2xn 12xn
K - 2xn 12xn
Q - 1xn 6xn
J - 1xn 6xn
10 - 1xn 3xn
9 - 1xn 3xn
CHALUPA - 10 FREESPINS -

n = celkovd sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  WILD DIAMONDS 25

Informace o hre

typ hry Ctyfvalcova hra se ¢tyrmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 25 vyhernich linif

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD dopliuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA

Scatter HVEZDA symbol mdze byt obdrzen jen na 2 a 3 valci. Pomoci 2 symbol( HVEZDA hréc zisk3,
dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otoceni zdarma ( s garantovanou vyhrou za kazdé

otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x
WILD - 5xn 20xn
SEDMICKA - 2xn 10x n
ZLUTY DIAMANT - 2xn 10x n
SRDCE - 2Xxn 6xn
KARY - 2xn 6xn
KRIZE - 0.8xn 4xn
PIKY - 0.8xn 4xn
CERVENY DRAHOKAM - 0.4xn 2xn
FIALOVY DRAHOKAM - 0.4xn 2xn
ORANZOVY DRAHOKAM - 0.4xn 2xn
ZLUTY DRAHOKAM - 0.4xn 2xn
y 3 OTOCENI
HVEZDA (SCATTER) DARMA - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  WILD DIAMONDS 40

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD dopliuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA

Scatter HVEZDA symbol mZe byt obdrzen jenna 2, 3 a 4 vélci. Pomoci 2 nebo 3 symbold
HVEZDA hra¢ ziska, dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otogenizdarma s garantovanou

vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x Ax 5x
WILD - 2xn 10xn 50xn
SEDMICKA - 1xn 4xn 20xn
ZLUTY DIAMANT - 1xn 4xn 20xn
SRDCE - 1xn 3xn 12xn
KARY - 1xn 3xn 12xn
KRIZE - 0.4xn 2xn 8xn
PIKY - 0.4xn 2xn 8xn
CERVENY DRAHOKAM - 0.2xn 1xn 4xn
FIALOVY DRAHOKAM - 0.2xn 1xn 4xn
ORANZOVY DRAHOKAM - 0.2xn 1xn 4xn
ZLUTY DRAHOKAM - 0.2xn 1xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 32322:;" 5232;62', . .

n = celkova sazka na hru

40

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  WILD DIAMONDS 50

Informace o hre

typ hry Sestivalcova hra se Ctyimi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD dopliuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA

Scatter HVEZDA symbol mizZe byt obdrzen jenna 2, 3, 4 a 5 valci. Pomoci 2, 3 nebo 4
symbol& HVEZDA hra¢ ziska, dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych her (B.G.) s garantovanou

vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x bx
WILD - 1xn 2xn 8xn 100 x n
SEDMICKA - 05xn | 1xn 4xn | 40xn
ZLUTY DIAMANT - 0.5xn | 1xn 4xn | 40xn
SRDCE - 0.3xn | 0.6xn | 24xn 10xn
KARY - 03xn | 06xn | 24xn | 10xn
KRIZE - 0.2xn | 04xn | 1.6xn | 6xn
PIKY - 0.2xn | 04xn | 1.6xn 6xn
CERVENY DRAHOKAM - 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn | 3xn
FIALOVY DRAHOKAM - 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn | 3xn
ORANZOVY DRAHOKAM - 0.1xn | 02xn | 0.8xn | 3xn
ZLUTY DRAHOKAM - 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn | 3xn
HVEZDA (SCATTER) 3B.G. | 5B.G. | 8BG - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  WILD JOKER 25

Informace o hre

typ hry Ctyfvalcova hra se ¢tyrmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 25 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD doplruje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA
Scatter HVEZDA symbol m(ize byt obdrzen jen na 2 a 3 valci. Pomoci 2 symbol& HVEZDA hra¢ ziskd,
dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otoceni zdarma s garantovanou vyhrou za kazdé
otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x
WILD - 5xn 20xn
SEDMICKA - 2xn 10x n
ZVONEK - 2xn 10xn
MELOUN - 2xn 6xn
HROZEN - 2Xn 6xn
HRUSKA - 0.8xn 4xn
JABLKO - 0.8xn 4xn
SVESTKA - 0.4xn 2xn
POMERANC - 0.4xn 2xn
CITRON - 0.4xn 2xn
TRESEN - 0.4xn 2xn
HVEZDA (SCATTER) 323;?;62' - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  WILD JOKER 40

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD doplruje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA
Scatter HVEZDA symbol mzZe byt obdrzen jenna 2, 3 a 4 vélci. Pomoci 2 nebo 3 symbolli
HVEZDA hra¢ ziska, dle vyherni tabulky, dany po&et bonusovych otocenizdarma s garantovanou
vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

WILD - 2xn 10xn 50xn
SEDMICKA - 1xn 4xn 20xn
ZVONEK - 1xn 4xn 20xn
MELOUN - 1xn 3xn 12xn
HROZEN - 1xn 3Xxn 12xn
HRUSKA - 0.4xn 2xn 8xn
JABLKO - 0.4xn 2Xn 8xn
SVESTKA - 0.2xn 1xn 4xn
POMERANC - 0.2xn 1xn 4xn
CITRON - 0.2xn 1xn 4xn
TRESEN - 0.2xn 1xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) > grocen > orocen . :

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry:  WILD JOKER 50

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry Sestivalcova hra se Ctyimi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD doplfuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA

Scatter HVEZDA symbol mizZe byt obdrzen jenna 2, 3, 4 a 5 valci. Pomoci 2, 3 nebo 4
symbol& HVEZDA hra¢ ziska, dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych her (B.G.) s garantovanou

vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 6X
WILD - 1xn 2xn 8xn 100x n
SEDMICKA - 05xn | 1xn | 4xn | 40xn
ZVONEK - 0.5xn 1xn 4xn 40x n
MELOUN - 0.3xn | 0.6xn | 2.4xn 10xn
HROZEN - 03xn | 0.6xn | 24xn 10xn
HRUSKA - 02xn | 04xn | 1.6xn | 6xn
JABLKO - 02xn | 04xn | 1.6xn 6xn
SVESTKA - 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn 3xn
POMERANC - 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn 3xn
CITRON - 0.1xn | 02xn | 0.8xn | 3xn
TRESEN - 0.1xn | 02xn | 0.8xn | 3xn
HVEZDA (SCATTER) 3B.G. | 5B.G. 8B.G - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Nazev hry: JOKER CROWN 5

Informace o hte

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94,0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Symboly HVEZDY a KORUNY maji vlastnosti symbolu SCATTER. Spousti vyhru i mimo vyhernf linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - HVEZDA (SCATTER)
3 symboly spousti 10 FREESPINS neboli bonusova otoéeni zdarma. V pribéhu bonusovych otoceni
zdarma je mozné ziskat dalsi bonusovd otocenizdarma. V pribéhu danych bonusovych otocéeni
zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sdzku, v jaké byla bonusova otoceni obdrzena.

e Symbol - KORUNA (SCATTER)
2 a vice symboll ddvd MYSTERY WIN. MYSTERY WIN je ndhodnd vyhra, vybrand hracem, ukrytd
pod obdrzenym symbolem. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x
SEDMICKA - 10xn
MELOUN - 8xn
SVESTKA - 6xn
CITRON - 2xn
TRESEN - 2xn
HVEZDA - 10 FREESPINS
KORUNA 1-50 x n 51-100 x n

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  JOKER CROWN 10

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii

vyherni podil 95.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Symboly HVEZDY a KORUNY maji vlastnosti symbolu SCATTER. Spousti vyhru i mimo vyhernf linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - HVEZDA (SCATTER)
3 symboly spousti

10 FREESPINS. 4 symboly spousti 20 FREESPINS. 5 symboll spousti 40

FREESPINS. V prlbéhu bonusovych otoceni zdarma je moZné ziskat dalsi bonusovd otoceni

zdarma.
v jaké byla bonusova otoceni obdrzena...

e Symbol - KORUNA (SCATTER)

V pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku,

2 a vice symboll dava MYSTERY WIN. MYSTERY WIN je ndhodnd vyhra, vybrand hracem,

ukrytd pod obdrzenym symbolem.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x ax 5x
SEDMICKA - 2.5xn 10xn 50xn
MELOUN - 2xn 8xn 40xn
SVESTKA - 1.5xn 6xn 30xn
CITRON - 0.5xn 2xn 10 xn
TRESEN - 0.5xn 2xn 10 xn
HVEZDA - 10 FREESPINS | 20 FREESPINS | 40 FREESPINS
KORUNA 1-50 x n 51-100 x n 101-150 x n 151-200 x n

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry: 243 HOT WAYS

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linif pro 5 vyhernich symbold

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci, x8
pokud jsou obsaZzeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsazeny Ctyfi

symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60xn | 320xn
MELOUN 2xn 15xn | 120xn
HROZEN 1xn 10xn | 80xn
SVESTKA 05xn | 1xn | 4xn
POMERANC 05xn | 1xn | 4xn
CITRON 05xn | 1xn | 4xn
TRESEN 0.5xn | 1xn 4xn
BAR 05xn | 1xn 2xn

n = celkové sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MAGIC PLANET 81

Informace o hre

typ hry

¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD

Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,
x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL

3x 4x

WILD

DIAMANT

16 xn 160 x n

ZLATA CIHLA

6xn 60xn

BANKOVKY

4xn 40x n

CERVENY ZETON

FIALOVY ZETON

ZELENY ZETON

MODRY ZETON

BAR

1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 2xn

n = celkové sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry: 81 WIN SPIN

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry ¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linif

vyherni podil 95.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny

celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - WILD
Symbol WILD doplfuje jakykoliv sym

e Symbol - HVEZDA
Scatter HVEZDA symbol m(ize byt obdr

bol a vytvafi vyherni kombinaci.

zen na kazdém vaélci. Pomoci 2, 3 nebo 4 symbold

HVEZDA hra¢ ziska, dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otoéenizdarma s garantovanou

vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x
WILD - - 150 x n
SEDMICKA - - 20xn
MELOUN - - 15 xn
HROZEN - - 10 x n
SVESTKA - - 2xn
POMERANC - - 2xn
CITRON - - 1xn
TRESEN - - 1xn
e B e B

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry: 100 HOT WILD

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry Sestivalcova hra se Ctyimi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii

vyherni podil 94.8 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 93 600 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 a vice symboll SCATTER ddva vyhru, pokud jsou obdrieny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)

Symbol roztahovaci JOKER dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Symbol - PODKOVA (SCATTER)

Scatter PODKOVA symbol mizZe byt obdrzen jen na 1,3,4,6 valci.

e Symbol - DOLLAR (SCATTER)

Scatter DOLLAR symbol mize pfijit i mimo vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6X
WILD - - - -

SEDMICKA 0.1xn 1.25xn 5xn 15xn 50xn
MELOUN - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn
HROZEN - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn
HRUSKA - 0.25xn | 0.75xn 2xn 5xn
SVESTKA - 0.1xn | 0.25xn | 1.5xn 4xn
POMERANC - 0.1xn | 0.25xn | 1.5xn 4xn
CITRON - 0.1xn | 0.25xn | 1.5xn 4xn
TRESEN - 0.1xn | 0.25xn | 1.5xn 4xn
DOLLAR - 3xn 20xn 100 x n 500 xn
PODKOVA - 20xn | 100xn - -

n = celkové sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: JOKER STAR

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.4 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 100 800 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Super Symbol feature - pét nejvyssich symboll ve vyherni tabulce
Tato funkce se spousti nahodné. Vybere se jeden z péti Super Symboll zobrazenych vilevo
od hernich valcl, ktery bude pouZit jako specidlni roztahovaci symbol. Pfi vyhfe se mdize
tento symbol roztdhnout na dany vélec a dat vyhru nezdvisle na své pozici na platné vyherni linii.
Symbol se roztdhne po valci jen v pfipadé, Ze je dostatek symbold pro vyhru.

e Symbol - HVEZDA (SCATTER)

3 symboly HVEZDA spousti 5 FREESPINS se specidlnim roztahovacim symbolem. Pfi kaidém
otolenim je postupné oznacen jeden z péti Super Symboll zobrazenych vlevo od hernich valc(,
ktery bude pouZit jako specidlni roztahovaci symbol. PFfi vyhife se mlzZe tento symbol
roztahnout na dany valec a dat vyhru nezdvisle na své pozici na platné vyherni linii. Symbol se
roztahne po valcijen v pfipadé, Ze je dostatek symbold pro vyhru. V pribéhu danych bonusovych
otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusovad otoceni zdarma
obdrZena.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x

JOKER (WILD) 16 xn 40xn | 100xn
SEDMICKA 8xn 16 x n 40 x n
ZVONEK 5xn 10xn 30xn
MELOUN 4xn 8xn 20xn
HROZEN 3xn 6xn 15xn
SVESTKA 1xn 3xn 6xn
POMERANC 1xn 3xn 6xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 5 FREESPINS - -

n = celkovd sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  KINGS FRUIT

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 96.1 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 70 200 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - KORUNA (WILD),(SCATTER)
Symbol KORUNA (WILD) doplriuje jakykoliv symbol. 3 a vice symbold KORUNA (SCATTER)
spousti 3 freespiny kde se hledd dalsi symbol KORUNA. Pokud je obdrzen dalsi symbol KORUNA po
dotoceni valcd, je pocitadlo freespinu resetovano zpét na plvodni hodnotu 3. Bonusova otoceni

zdarma pokracuji dal$im freespinem az do vycerpdni vSech freespinll nebo obsazeni viech 15
pozic na valcich symboly KORUNA.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
KORUNA (WILD) - - - -
SEDMICKA - 20xn 200xn 500xn
MELOUN - 10xn 40x n 100x n
HROZEN - 10xn 40xn 100 x n
SVESTKA - 4xn 10xn 40x n
POMERANC - 4xn 10xn 40x n
TRESEN - 4xn 10 x n 40xn
BAR 1xn 4xn 10xn 40xn
KORUNA (SCATTER) - 3 FREESPINS 3 FREESPINS 3 FREESPINS

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka ve freespins

SYMBOL POCET VYHRA
KORUNA 3x 10x n
KORUNA 4x 15xn
KORUNA 5x 20xn
KORUNA 6x 25xn
KORUNA 7x 40xn
KORUNA 8x 50 x n
KORUNA 9x 60 x n
KORUNA 10x 80xn
KORUNA 11x 100 x n
KORUNA 12x 150 x n
KORUNA 13x 200 x n
KORUNA 14x 300 x n
KORUNA 15x 500 x n

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  LUMBERJACK 2

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - MESIC (WILD)

Symbol MESIC doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
MESIC ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva symboly MESIC ve vyherni kombinaci,
x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly MESIC ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny &tyfi
symboly MESIC ve vyherni kombinaci.

Symbol - VUZ (SCATTER)

Tri symboly VUZ (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma FREESPINS. Tento symbol se
objevuje jen na 2,3 a4 valci. Kazdd obdrZzend vyherni kombinace v bonusovych otoceni zdarma
je zastavena a hrac¢ obdrzi extra dotoceni zbyvajicich symbolG zdarma (respin), se Sanci jesté
zvysit uZ dosaZzenou vyherni kombinaci, a7 do doby, kdy pfijde prvni nevyherni kombinace, a
nebo dokud neni celad obrazovka plnd zastavenych symboll. Nasledné je vyhodnocena vyhra z
danych bonusovych otoceni zdarma. V pribéhu bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat dalsi
bonusova otocenizdarma. V prabéhu danych bonusovych otocenizdarma se vyhry fidi dle vyherni
tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni obdrzena..

Bonusova hra - TETRIS

Kazda vyherni kombinace, po vyhodnoceni a pfipsani vyhry do policka WIN, zmizi a na jeji misto
dopadnou symboly ze slotd nad ni. Pokud je obdriena znovu néjaka vyherni kombinace, je
vyhodnocena, opét zmizi a dopadnou dalsi symboly ze slotl nad ni. Hra je ukonéena poté, co
po dopadu neni obdrZena 7zadnd vyherni kombinace.
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Vyherni tabulka

MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

MESIC - - - -

DREVORUBEC 20xn 40xn 60xn | 200xn
MEDVED gxn 16 xn 32xn | 80xn
RYS - g&xn 16 xn 32xn
LISKA - 4xn 8xn | 20xn
A - 2xn 6xn 16 xn
K - 2xn 6xn 16 xn
Q - 1xn 4xn 8xn
J - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2xn 4xn
9 - 1xn 2xn 4xn
vUz - 10 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry:  RESPIN QUEEN

Informace o hre

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
9 stejnych symboll na prvnich tfech vélcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symboll na prvnich ¢tyfech vélcich ndsobi vyhru x4.
15 stejnych symboll na vSech vdélcich ndsobi vyhru x5.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)

Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou vytvoreny doplnénim o symbol
JOKER, zUstavaji zablokované pro bonusové otoceni RESPIN. Pfed otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz
obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované
symboly se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem JOKER, je ziskano

dalsi bonusové otoceni RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x

JOKER - - -

SEDMICKA 20x n 50xn | 100xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
HROZEN 5xn 10xn 20xn
SVESTKA 4xn 8xn 16 x n
POMERANC 3xn 6xn 12 xn
CITRON 2xn 4xn 8xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn

n = celkové sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  SCALPER

Informace o hre

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95.2 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 86 400 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)
Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol.

e Bonusova hra - SCALPER

Pokud po dotoceni valcl hrac¢ obdrzi 9 shodnych symbold (vSsechny pozice), je automaticky
spusténo kolo Stésti SCALPER, které ma 5 pozic. V prvnim kole 4 pozice REWIN a 1 pozici STOP.
V druhém kole 3 pozice REWIN a 2 pozice STOP. Ve tfetim kole 2 pozice REWIN a 3 pozice STOP.
Ve Ctvrtém kole 1 pozici REWIN a 4 pozice STOP. Po zastaveni kola Stésti je hra automaticky
vyhodnocena. Pokud se kolo 3tésti zastavi na pozici REWIN je pfipsana do policka WIN
pfedchozi vyhra a hra pokracuje do dalsiho kola. Pokud se kolo Stésti zastavi na pozici
STOP, je hra ukon&ena a celkové vyhrana ¢astka z pole WIN je pfipsana do KREDITu.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x

JOKER (WILD) 50xn
SEDMICKY 20xn
ZVONKY 10 x n
SVESTKY 8xn
POMERANCE 6xn
CITRONY 4xn
TRESNE 2xn
BARY 1xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: BIKERS GANG 27

Informace o hre

typ hry Trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linif

vyherni podil 94.2-97.2 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 50 400 - 104 400 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - MOTORKAR (WILD)
Symbol WILD doplfuje jakykoliv symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY..

e Bonusova otoceni zdarma - FREESPINS
Tri symboly BONUS spousti 15 FREE SPING. Vyhry v bonusovych otoceni zdarma se fidi podle
vyherni tabulky pro sazku, ve které jsou ziskany a jsou ndasobeny x2.

e Bonusova hra - MYSTERY
Tti symboly MYSTERY pfidéli ndhodnou vyhru v rozmezi 20 - 100 nasobku sazky.

Vyherni tabulka

n = celkové sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet

SYMBOL 3x
MOTORKAR (WILD) -
MOTOR 200x n
VLAJKA 20xn
13 10xn
KRIZ 8xn

A 5xn

K 4xn

Q 2xn

J Ixn
MYSTERY 20-100xn
BONUS 15 FREESPINS
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  BONUS FRUIT

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 95.5%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 81 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)

Symbol JOKER dopliuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol JOKER
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly JOKER ve vyherni kombinaci, x8 pokud
jsou obsazeny tfi symboly JOKER ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny Ctyfi symboly

JOKER ve vyherni kombinaci.

e Bonusova otoceni zdarma - BONUS 64

Bonusovou otoceni zdarma spousti tfi obdrzené symboly STAR (SCATTER). Hra probiha v novém

hernim poli na druhém, tfetim a Ctvrtém valci v reZimu criss-cross na 64 vyhernich linii.

Po

stisku tlacitka START BONUS se postupné roztoc¢i 10 FREESPING. Vyhry se fidi podle vyherni
tabulky pro danou sdzku, ve které byla bonusova otoceni zdarma obdrZena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4ax 5x
JOKER (WILD) - - -
SEDMICKA 40 xn 160xn | 200xn
ZVONEK 16xn 60xn 160 xn
MELOUN 6xn 16xn 40 xn
SVESTKA 1xn 4xn 6xn
POMERANC 1xn 4xn 6xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 10 x FREESPINS v BONUS 64 - -

n = celkova sazka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  JOKER BLAST

Informace o hre

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95.1%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 88 200 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)
Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol.

e Bonusova hra - BLAST RE-SPIN
V pfipadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni valcl hrac obdrzi stejny symbol (véetné symbolu
WILD) na viech slotech dvou valcl, spusti se na zbylém valci bonusova otocka BLAST RE-SPIN,
ktera zbylym valcem znovu otoci a dd druhou Sanci na dopInéni vyherni kombinace.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n
ZVONKY 20xn
MELOUNY 10 x n
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn
BARY 1xn

n = celkova sdzka na hru

61
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  LUCKY JOKER 50

Informace o hre

typ hry Sestivalcova hra se Ctyimi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii

vyherni podil 95.4 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 82 800 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)

Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

e Bonusova otoceni zdarma - STICKY JOKER FREESPINS
Symbol HVEZDA (SCATTER) spousti dany pocet FREE SPING bonusovych otoceni zdarma - STICKY
JOKER FREESPINS. Béhem FREE SPIN( se vsechny obdrZené symboly JOKER (WILD) prichyti na
pozici, na které jsou obdrzeny a zlstanou az do konce bonusovych otoceni zdarma.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x 6x
JOKER (WILD) 1xn 2Xxn 8xn 100x n
SEDMICKA 05xn | 1xn | 4xn | 40xn
ZVONEK 0.5xn 1xn 4xn 40x n
MELOUN 03xn | 0.6xn | 24xn 10xn
HROZEN 0.2xn | 04xn | 1.6xn 6xn
HRUSKA 0.2xn | 04xn | 1.6xn | 6xn
SVESTKA 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn 3xn
POMERANC 0.1xn | 0.2xn | 0.8xn 3xn
CITRON 0.1xn | 02xn | 0.8xn | 3xn
TRESEN 0.1xn | 02xn | 0.8xn | 3xn
BAR 0.1xn | 0.2xn | 0.4xn 1xn
HVEZDA (SCATTER) 3FS. 5FS | 10FS. | 20F.S.

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RUNNING JOKER

Informace o hre

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.5 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 335000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD)
Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol.

e Bonusova hra - RUNNING JOKER RE-SPIN

V pfipadé, Ze po dotoceni valcl vyherni linie obsahuje 2 symboly RUNNING JOKER (WILD), spusti se
bonusova hra RUNNING JOKER RE-SPIN. Tato hra se sklada z 5 posunuti prostfedniho valce o jednu
pozici dold, kde vidy po kazdém kroku dojde k vyhodnoceni vyhernich pozic. Symbol RUNNING
JOKER (WILD) je obsaZzen jen na 1 a 3 valci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
JOKER, RUNNING JOKER (WILD) 100 x n
SEDMICKY 50xn
ZVONKY 20 x n
MELOUNY 10 x n
SVESTKY 6xn
POMERANCE 2xn
CITRONY 2xn
TRESNE 2xn
BARY 1xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  SUPER AMAZONS

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 96.2 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 68 400 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Hra je realizovdna ve 4 variantadch, mezi kterymi si hra¢ mlze vybrat formou volby dvou variant
bonusovych symbol& WILD CERNY KUN, JAGUAR a SCATTER ZLATY STIT, ZLATA HELMA.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - CERNY KUN (WILD)
Symbol roztahovaci CERNY KUN (WILD) doplfiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.
Roztahne se vidy na vSechny sloty daného vélce pokud muze doplnit vyherni kombinaci.

Symbol - JAGUAR (WILD):

Symbol JAGUAR (WILD) doplriuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
JAGUAR (WILD) ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly JAGUAR (WILD) ve
vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny t¥i symboly JAGUAR (WILD) ve vyherni kombinaci, x16
pokud jsou obsaZeny &tyFi symboly JAGUAR (WILD) ve vyherni kombinaci.

Symbol - ZLATY STIT (SCATTER)

Symbol ZLATY STIT (SCATTER) miize byt obdrZen jen na 2,3,4 vélci. 3 obdrzené symboly ZLATY
FREESPING ve formé volnych otoceni zdarma 10, 15, 20, 25 nebo 50. Vyhry se fidi podle tabulky
vyher za sazku, ve které byla bonusova otoleni obdrzena.

Symbol - ZLATA HELMA (SCATTER)

Symbol ZLATA HELMA (SCAT- TER) m(iZe byt obdrZen jen na 2,3,4 valci. 3 obdrZené symboly ZLATA
HELMA (SCATTER) spousti 5 volnych otocéek WINSPIN, ve kterych je vidy obdrzena vyhra.
Vyhry se fidi podle tabulky vyher za sazku, ve které byla volna otoceni obdrzena.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
CERNY KUN, JAGUAR (WILD) - - - -
BLOND AMAZONKA 0.3xn 3xn 12xn | 45xn
RUSOVLASA AMAZONKA 0.2xn 2xn 8xn | 30xn
TMAVOVLASA AMAZONKA 0.1xn 1xn 4xn | 15xn
A - 0.5xn 1xn 6xn
K - 0.5xn 1xn 6xn
Q - 0.5xn 1xn 4xn
J - 0.5xn 1xn 4xn
ZLATY STIT (SCATTER) - BONUS FREESPINS - -
ZLATA HELMA (SCATTER) - 5 x WIN SPINS - -

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry: STRIP BAR 81

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 946-97.6%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 200 000 K¢

statisticka prlimefna hodinova prohra 43200 -97 200 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

e Symbol - TANECNICE (WILD)
Symbol TANEENICE (WILD) doplriuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsaZzen jeden
symbol TANECNICE (WILD) ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva symboly TANECNICE

(WILD) ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly TANECNICE (WILD) ve vyhernf
kombinaci.

Vyvherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
TANECNICE (WILD) - -
SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn
BAR 1xn 2xn

n = celkové sazka na hru
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nazev hry:  KLONDIKE DREAMS
Informace o hre
typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 94.0-97.0%
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 400 000 K¢
statisticka prlimérnd hodinova prohra 54 000 - 108 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

Symbol- OHEN (WILD)

Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden symbol OHEN ve
vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x6 pokud jsou
obsazeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny ¢tyfi symboly OHEN ve
vyherni kombinaci.

Symbol- BONUS (SCATTER)

Tri, ¢tyfi nebo pét symboll BONUS (scatter) spoustéji 10, 15 nebo 20 volnych otocek FREESPINS.
Tento symbol se objevuje na viech valcich. Kazda obdrzend vyherni kombinace v teto jedné volné
otocce je zastavena a hrac obdrzi extra dotoceni zbyvajicich symbol zdarma (respin), se Sanci jesté
zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy prijde prvni nevyherni kombinace, a nebo
dokud nenf celd obrazovka plna zastavenych symbol(. Nasledné je vyhodnocend vyhra z dané volné
otocky. Po dobu volnych otocek se nedaji ziskat dalsi volné otocky. Vyhry ve volnych otockéch se
pocitaji podle sazky hry, ve které jsou ziskané.

Vyvherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
OHEN (WILD) - - - -
/LATOKOP 20xn 40xn 60xn 200x n
BANDITA 8xn 16 xn 32xn 80xn
MEDVED - 8xn 16 xn 32xn
OREL - 4xn 8xn 24 xn
A - 2Xxn 6xn 16xn
K - 2xn 6xn 16xn
Q - 1xn 4xn 8xn
J - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2xn 4xn
9 - 1xn 2xn 4xn
BONUS (SCATTER) - 10 FREESPINS 15 FREESPINS 20 FREESPINS

n = celkové sazka na hru
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nazev hry: INFERNO

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 945-97.5%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka primérna hodinova prohra

45000 - 99 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou

scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll (pouze symboly J,Q,K a A) na prvnich tfech valcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symboll (pouze symboly J,Q,K a A) na prvnich ¢tyrech valcich nasobi vyhru x4.
15 stejnych symboll (pouze symboly J,Q,K a A) na vSech péti valcich nasobi vyhru x5.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

e  Symbol —WILD

Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvarFi vyherni kombinaci.

e Symbol — BONUS

Padne-li kdekoliv na vélcich 3, 4, nebo 5 symbold BONUS, ziskava hrac 5, 10 nebo 15 volnych otocek

zdarma - FREESPINS. Viyhry se fidi podle vyherni tabulky pro sazku ve které byly volné otocky ziskany.

Vvherni tabulka

SYMBOL 2X 3x ax 5x
WILD - - - -
DABEL 8xn 16 xn 128 x n 500 x n
DEMON 6xn 12xn 32xn 256 x n
HORICI PES 4xn 8xn 16 x n 128 x n
KOTEL 3xn 6xn 12xn 64 xn
PENTAGRAM - 4xn 8&xn 32xn
KRIZ - 3xn 6xn 16 xn
A - 2xn 4xn 8&xn
K - 2xn 4xn 8&xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn
BONUS - 5 FREESPINS 10 FREESPINS 15 FREESPINS

n = celkova sdzka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet

68



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  HOT GIGOLO

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 94.4-97.4%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 200 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 46 800 - 100 800 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich
jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

e Symbol- GIGOLO (WILD)
Symbol GIGOLO dopliiuje jakykoliv sym- bol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol
GIGOLO ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly GIGOLO ve vyherni kombinaci,
x6 pokud jsou obsazeny tfi symboly GIGOLO ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny Ctyfi
symboly GIGOLO ve vyherni kombinaci.

e Symbol- BONUS (SCATTER)
ObdrZené tfi, Ctyfi nebo pét symboll BONUS (scatter) dava hraci moznost vybéru mezi okamzitou
nahodnou vyhrou, dle rozmezi ve vyherni tabulce k této kombinaci, a nebo 10, 15 nebo 20 volnych
otocek zdarma FREESPINS. Tato interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Kazda
obdrzend vyherni kombinace béhem volnych otocek je zastavend a hrac¢ obdrzi extra dotoceni
zbyvajicich symboll zdarma (respin), se sanci jesté zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do
doby, kdy pfijde prvni nevyherni kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plnd zastavenych
symbold. Nasledné je vyhodnocena vyhra z dané volné otocky. Po dobu volnych otocek se nedaji
ziskat dalsi volné otocky. Vyhry ve volnych otockach se pocitaji podle sazky hry, ve které jsou ziskané.
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Vyvherni tabulka

SYMBOL

3x 4x 5x
GIGOLO (WILD) - - -
PRSTEN 40xn 60xn 200xn
SIPKA BAR 16 xn 32xn 80xn
TELEFON &xn 16 xn 32xn
PEJSEK 4xn 8xn 24 xn
PARFEM 2xn 6xn 16xn
SAMPANSKE 1xn 4xn gxn
SRDICKO 1xn 4xn 8xn
LODICKY 1xn 2xn 4xn
KABELKA 1xn 2xn 4xn

BONUS (SCATTER)

10-50 x n nebo 10 F.S.

30-100 x n nebo 15 F.S.

80-200 x n nebo 20 F.S.

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry:  SUPER SLOT FARM

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii

vyherni podil 94.2-972%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérnd hodinova prohra 50 400 - 104 400 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou
scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

e  Symbol- FARMAR (WILD)
Symbol FARMAF (WILD) doplfiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.
e  Symbol- BONUS (SCATTER)

Pokud hrac obdrzi tfi, ¢tyfi nebo pét symbold BONUS (SCATTER) ziskava ihned okamZitou nahodnou
vyhrou, dle rozmezi ve vyherni tabulce k této kombinaci a zaroven ndhodny pocet volnych otocek

zdarma - FREESPINS v moZném rozsahu dle vyherni tabulky. Vyhry ve volnych otockach se pocitaji
podle sazky hry, ve které jsou ziskané.

Vvherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
FARMAR (WILD) 30xn 50 x n 200 x n
KRAVA 20xn 40 x n 100 x n
PRASATKO 15xn 25xn 40 x n
SLEPICE 10xn 15xn 20xn
RAJCE 8xn 10xn 15xn
MELOUN 4xn 8xn 12xn
DYNE 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 0.4xn 1xn 2xn
JABLKO 0.4xn 1xn 2Xxn
TFESER 0.2xn 0.4xn 1xn
KUKURICE 0.2xn 0.4xn 1xn
BONUS (SCATTER) | 8-50x n+5-8 F.S. | 15-40 xn +8-12 F.S. | 30-100 x n + 10-15 F.S.

n = celkové sazka na hru
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nazev hry: HAPPY BAR 27

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linif

vyherni podil 945-97.5%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 300 000 K¢

statisticka prlimérnd hodinova prohra 45 000 - 99 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich
jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol- WILD

Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly vyjma symbolu Mystery. Pokud nékde na vdlci padne
symbol WILD, ktery je okamZzité soucasti vyhry, potom zlstava tento divoky symbol na pozici
zablokovan jednu dalsi hru. Po kaZzdé dosaZené vyhfe se hodnota multiplier ve spodni &asti dolni
obrazovky zvysi o 1. Kazda pripadna okamzité nasledujici dalsi vyhra je ndsobena aktualni hodnotou
multiplieru a zaroven se v takovém ptipadé hodnota multiplieru znovu zvysi o 1. To se v pripadé
kontinualné navazujicich vyher déje opakované, az do hodnoty multiplieru 8. Je-li nasledujici
kombinace po vyhfe nevyherni, klesne hodnota multiplier zpét na 1.

e  Symbol- MYSTERY

Padnou-li kdekoliv na valcich 3 symboly MYSTERY, ziskdva hra¢ nahodnou vyhru v rozmezi
uvedeném ve vyherni tabulce.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
WILD -
BAR 100 X n
SEDMICKA 30xn
ZVONEK 20xn
MELOUN 10x n
SVESTKA 4xn
POMERANC 3xn
CITRON 2xn
TRESEN 1xn
MYSTERY 4-400 x n

n = celkovéa sdzka na hru
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nazev hry:  SUPER BUDDHA

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94.5-97.5%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka primérnd hodinova prohra 45 000 - 99 000 K& K&

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich
jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol- WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Mystery. Vyhry, obsahujici na vyherni linii
¢erveny divoky symbol na prostifednim valci, jsou nasobeny x2.

e  Symbol- MYSTERY
Padnou-li kdekoliv na valcich 3 symboly MYS- TERY, ziskava hra¢ nahodnou vyhru v rozmezi
uvedeném ve vyherni tabulce.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
WILD 500 x n
CTYRLISTEK 30xn
MINCE 20xn
MELOUN 12xn
SVESTKA 8xn
HROZEN 6xn
POMERANC 4xn
CITRON 3xn
TRESEN 2xn
MYSTERY 4-200xn

n = celkova sdzka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet

73



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MAGIC WHEEL

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94 -97 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 200 000 K¢

statisticka prlimefna hodinova prohra 54 000 - 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou
scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
e Symbol- WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly vyjma sym- bolu SUPERWIN.
e Symbol- SUPERWIN

Padnou-li kdekoliv na vaélcich 3 symboly SU- PERWIN, ziskdva hra¢ nahodnou vyhru v rozmezi
uvedeném ve vyherni tabulce, kterou si vytoci na kole Stésti.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
WILD 100 x n
SEDMICKA 40xn
3BAR 20 xn
2BAR 10xn
BAR 5xn
ZVONEK 4xn
DOLAR 2xn
TRESEN 1xn
SUPERWIN 5-200 x n na kole Stésti

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  FRUIT DREAMS

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 94.0-97.0%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 400 000 K¢

statisticka prlimérnd hodinova prohra 54 000 - 108 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou
sCitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol- BOMBA (WILD)
Symbol BOMBA doplriuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol BOMBA
ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly BOMBA ve vyherni kombinaci, x6 pokud
jsou obsazeny tri symboly BOMBA ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsaZzeny ¢étyfi symboly
BOMBA ve vyherni kombinaci.

e Symbol- BONUS (SCATTER)

Tri, Ctyfi nebo pét symboll BONUS (scatter) spoustéji 10, 15 nebo 20 volnych otocek zdarma
FREESPINS. Tento symbol se objevuje na vsech valcich. Kazda obdrzend vyherni kombinace v teto
jedné volné otocce je zastavend a hrac obdrzi extra dotoceni zbyvajicich symboll zdarma (respin),
se Sanci jesté zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni nevyherni
kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plnd zastavenych symbol(. Nasledné je vyhodnocena
vyhra z dané volné otocky. Po dobu volnych otocek se nedaji ziskat dalsi volné otocky. Vyhry ve
volnych otockach se poditaji podle sazky hry, ve které jsou ziskané.
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Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
OHEN (WILD) - - - -
ZLATOKOP 20xn 40 xn 60 xn 200 x n
BAR 8xn 16xn 32xn 80xn
MELOUN - 8xn 16 x n 32xn
HROZEN - 4xn 8xn 24xn
SVESTKA - 2xn 6xn 16 x n
POMERANC - 2xn 6xn 16 x n
CITRON - 1xn 4xn 8xn
JABLKO - 1xn 4xn 8xn
JAHODA - 1xn 2xn 4xn
TRESEN - 1xn 2xn 4xn
BONUS (SCATTER) i 10 i i

FREESPINS

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry:  RESPIN CITY —JOHNNY JOKER

Informace o hfe

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linif

vyherni podil 94,82 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérnd hodinova prohra 93 240 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol- WILD- Johnny Joker
Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol, kromé specidlniho symbolu ,Mystery”
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ muZe dopadnout pouze na
4 valci. Tento specidlni symbol muZe sam utvofit Vyherni kombinaci, viz vyplatni tabulka

e Specialni funkce ,Wild Respin“:
Po zastaveni valcl se specialni symbol , Wild“ uzamkne se na své pozici. Automaticky bude spusténo
Roztoceni navic (toto roztoceni probiha bez odecteni sazky) a specialni symbol , Wild“ se posune o
jednu pozici doleva. Roztoceni navic pokracuji, dokud je specidlni symbol ,Wild“ pfitomen na
valcich. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sdzkou, které je spustilo. Pocet specidlnich
symbolu , Wild“ zvySuje nasobitele Vyhry. Kazdym dalsim specidlnim symbolem , Wild“ se hodnota
nasobitele pro vsechny Vyherni kombinace zvysi o 1.

e Specidlni symbol Scatter- Penny Wild
Tento specidlni symbol se mze objevit kdekoliv v hernim poli. 3 specidlni symboly ,Mystery” spusti
specidlni funkci

e Specidlni funkce ,Mystery Respin”“:
Pokud se v hernim poli objevi 3 specidlni symboly “Mystery”, dojde k jejich uzamdceni a k dotocenf
ostatnich zbyvajicich symboll (toto dotoceni probiha bez odecteni sazky). Valce se roztaceji do
doby, dokud ptibyvaji dalsi specidlni symboly ,Mystery”. Kazdy uzamceny symbol ,Mystery”
nakonec udéli ndhodnou Vyhru v rozmezi 1x aZz 10x Sazka.
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Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Zaludy 1xn 4xn
Listy 1xn 4xn
Kule 1xn 4xn
Srdce 1xn 4xn
Cylindr 3xn 8xn
Kapesni hodinky 3xn 8xn
Automobil 5xn 15xn
Stroj Casu-vzducholod” 8xn 50 x n
Johnny Joker (wild) 15xn 50xn
Penny Wild (scatter) Mystery Mystery

n = celkova sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RESPIN CITY — PABLO DIABLO

Informace o hfe

typ hry Ctyrvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linif

vyherni podil 94,89 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 498 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 91980 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Feature- RESPIN
V ptipadé libovolné nevyherni kombinace se symbolem Wild nasleduje RESPIN s timto WILDEM.

e Symbol- Pablo Diablo (Wild)
Symbol Pablo Diablo (Wild) nahrazuje vSechny symboly a objevuje se pouze na 1. valci.

e Symbol- Ohorela sheriffska hvézda (Scatter)

Za 3 nebo 4 symboly “Ohofeld sheriffska hvézda” kdekoliv na vélcich ziskava hrac¢ bonusova otoceni
zdarma zadarmo (FREE SPINS) podle tabulky vyher. Pfi bonusovych otocenich zdarma se na celém
prvnim valci objevi symbol WILD a je zde po celou dobu FREESPINS. V pribéhu bonusovych otoceni
zdarma se vyhry pocitaji podle vyherni tabulky za sazku ve které byla bonusova otoceni zdarma
ziskana. V prdbéhu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusové otoceni zdarma.
Symbol Ohofteld sheriffskd hvézda dadva vyhru pokud se objevi alespofi na tfech vélcich. Na kazdém
valci mize byt maximalné 1 symbol Ohoteld sheriff ska hvézda.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x

Zaludy 1xn 4xn

Listy 1xn 4xn

Kule 1xn 4xn

Srdce 1xn 4xn

Lovec Odmén Poskok 1 4xn 40xn

Lovec Odmén Poskok 2 8xn 80xn

Lovec Odmén Séf 20xn 200xn

Pablo Diablo (Wild) - -

Ohoreld sheriffska hvézda (Scatter) 10 FREESPINS | 20 FREESPINS

n = celkové sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RESPIN CITY — RESPIN CAPO

Informace o hfe

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 3 vyherni linie

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prlimérnd hodinova prohra 90 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Feature- RESPIN WIN

V pfipadé libovolné vyherni kombinace mize pfijit respin win. Po respinu pfijde totozna kombinace
a hrac vyhrava stejnou pozici znovu. Takto ji mUZe vyhrat aZz celkem desetkrat.

e Symbol- DON- MYSTERY

TFi symboly scatter davaji vyhru mystery 20-50 x ndsobek sdzky. Tato vyhra se opét mUlze aZ

desetkrat opakovat.

e Symbol- RESPIN CAPO- WILD

Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol vyjma symbolu Mystery a vytvari vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Zaludy 1xn
Listy 2xn
Kule 3xn
Srdce 4xn
Rukavice 10xn
Ring 15xn
Boxer 25xn
Respin capo (Wild) 50xn
Don (Mystery) 20xn-50xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RESPIN CITY — STICKY JOE

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 90 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll na prvnich tfech valcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symboll na prvnich ¢tyrech valcich nasobi vyhru x4.

15 stejnych symboll na vSech valcich ndsobi vyhru x5.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol- Sticky Joe (WILD)
Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou vytvoreny doplnénim o symbol
Sticky Joe, zUstdvaji zablokované pro bonusové otoceni RESPIN. Pfed otocenim RESPIN se vyhodnoti
jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly

se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem Sticky Joe, je ziskdno dalsi
bonusové otoceni RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Striptérka 20xn 50 x n 100 x n
Gangster 2 &xn 16 xn 32xn
Gangster 1 5xn 10xn 20xn
Srdce 4xn 8xn 16xn
Kule 3xn 6xn 12xn
Listy 2Xxn 4xn 8xn
Zaludy 1xn 2xn 4xn
Sticky Joe - - -

n = celkovéa sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 81 ATTILA

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 94,89 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 498 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 91980 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na

vyhernich liniich jsou scitany. ~

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Feature- RESPIN

V pfipadé libovolné nevyherni kombinace se symbolem Wild nasleduje RESPIN s timto WILDEM.

e Symbol- Attila-tvar (WILD)

Symbol Attila-tvar (WILD) nahrazuje vSechny symboly a objevuje se pouze na 1. valci.

e Symbol- “Spln sa mi senil” (scatter)

Za 3 nebo 4 vsymboly “SpIn” sa mi seni

kdekoliv na vélcich ziskava hrac¢ bonusové otoceni zadarmo

(FREE SPINS) podle tabulky vyher. PFfi bonusovém otoceni zdarma se na celém prvnim valci objevi
symbol WILD a je zde po celou dobu FREESPINS. V pribéhu bonusového otoceni zdarma se vyhry
pocitaji podle vyherni tabulky za sazku ve které byla bonusova otoéeni zdarma ziskana. V pribéhu
bonusového otoceni zdarma je mozZné ziskat dal$i bonusové otoceni zdarma. Symbol “Spln sa mi
senil” dava vyhru pokud se objevi alespon na tfech vélcich. Na kazdém valci muze byt maximalné 1

symbol “Spln sa mi senil” .

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Tenisky 1xn 4xn
Rukavice 1xn 4xn
Rolexky 1xn 4xn
Boxovaci pytel 1xn 4xn
Diamanty 4xn 40x n
Zapasnicky opasek 8xn 80xn
Attila - postava 20xn 200 x n
Attila - tvar - -
“Spin sa mi senil” ~ 10 FREESPINS 20 FREESPINS

n = celkovéa sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  EASY FRUIT

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95.48 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 81 360 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Symbol - WILD Symbol

WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Hvézda (Scatter) a vytvari vyherni kombinaci.

* Hvézda (Scatter)

Symbol Hvézda (Scatter). Za 2 nebo 3 obdrzené symboly Hvézda (Scatter) na 2 nebo 3 vdlcich
spousti volné otocky zdarma - FREESPIN dle vyherni tabulky. BEhem freespins bude kazdd otocka

nasobend multiplierem x10.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2% 3x 4x 5x

Ctyrlistek (Wild) - 5xn 10xn 25xn
Svestka - 1xn 2xn 5xn
Pomeranc - 1xn 2xn 5xn
Citrén - 1xn 2xn 5xn
Tresné - 1xn 2xn 5xn
Hvézda (Scatter) 3 Freespins 10 Freespins - -

n = celkova sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: HARDCORE

Informace o hfe

typ hry tifivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 1 vyherni linie

vyherni podil 94.93 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 100 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 91 260 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyhry z rdznych linif se scitaji.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Vyherni tabulka

SYMBOL

3x

Hrozny

5xn

Meloun

10xn

Zvonek

20xn

Sedmicka

100 x n

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  HOOK UP JOKER

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich lini

vyherni podil 95.29 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 84 780 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
» Symbol - Joker (Wild)

Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly vyjma symbolu Hvézdy (Scatter) a vytvari vyherni

kombinaci.

¢ Feature - HOOK UP

Pokud je po dopadu otocky na prvnim valci na vSech pozicich pravé jeden symbol, pak se tento
symbol objevi na vSech horizontalnich pozicich mezi prvnim valcem a timto symbolem nebo

symbolem Joker (WILD) ve zbytku hraciho pole.

* Symbol - Hvézda (Scatter)

3 obdrzené symboly Hvézda (Scatter) na alespon 3 valcich spousti 5 volnych otoceni zdarma -
FREESPIN. Béhem freespins je na celém prvnim valci vidy symbol Joker (WILD) a je tedy aktivovéna

Feature - HOOK UP
5.3 Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Joker (wild) 2Xn 10xn 20xn
Sedmicka 1xn 4xn 20xn
Meloun 0,8xn 3xn 15xn
Hrozno 0,6 xn 2xn 10xn
Hruska 0,5xn 1xn 5xn
Jablko 0,5xn 1xn 5xn
Svestka 0,1xn 0,3xn 1xn
Pomeranc 0,1xn 0,3xn 1xn
Citrén 0,1xn 0,3xn 1xn
Tresné 0,1xn 0,3xn 1xn
Hvézda (Scatter) 5 Freespins - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry:  LUCKY RIDDLE

Informace o hfe

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry Sestivalcova hra se ¢tyrmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii

vyherni podil 95,9 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 73 800 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Symbol - WILD

Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol kromé symbolu HVEZDA (SCATTER) a vytvafi vyherni

kombinaci.

» Feature - Riddle Symbol

Pokud je po dopadu otocky na valcich pfitomen symbol OTAZNIK, vylosuje se ndhodné jeden z
ostatnich symbol@ , kromé& symbolu HVEZDA(SCATTER), a véechny otazniky se timto symbolem

nahradi.

« Symbol - HVEZDA(SCATTER)

Symbol HVEZDA (SCATTER). 3 obdrzené symboly HVEZDA (SCATTER) na alespori 3 vdlcich spousti
5 volnych oto&eni zdarma FREESPIN. 4 obdrzené symboly HVEZDA (SCATTER) na alespori 4 vélcich
spousti 10 volnych otocek FREESPIN. Béhem FreeSpins jsou vSechny symboly otaznik vZdy

nahrazeny symbolem WILD

Vyherni tabulka

Symbol/length 3 4 5 6
Cherry 0.05 0.1 0.5 2
Lemon 0.05 0.1 0.5 2
Orange 0.05 0.1 0.5 2
Plum 0.05 0.1 0.5 2
Pear 0.25 0.75 2 5
Grape 0.5 1.25 5 15
Melon 0.5 1.25 5 15
Seven 1.25 5 15 50
Cloverleaf (wild) 1.25 5 15 50
Star (scatter) 5FS 10FS - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry: RED FIRE

Informace o hfe

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry tifivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95,2 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 86 400 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - JOKER (WILD)

Symbol JOKER(WILD) doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x3.

» Symbol - STAR (SCATTER)

Tri symboly STAR (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma - FREESPINS. Béhem
FREESPIN je pfi kaidé otolce ndhodné vylosovan ndsobek v intervalu (x2-x5) kterym je
vynasobena vyhra z dané bonusové otocky.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x

JOKER (WILD) 500 x n

CERVENA SEDMICKA 50 x n
ZLUTA SEDMICKA 20x n
MODRA SEDMICKA 10 x n
ZLATY BAR 4xn
STRIBRNY BAR 3xn
BROZOVY BAR 2xn
LIBOVOLNA SEDMICKA 5xn
LIBOVOLNY BAR 1xn

n = celkova sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: ~ WILD JOKER 60 MAX

Informace o hfe

typ hry sedmivalcova hra se ¢tyrmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 60 vyhernich linii

vyherni podil 95,14 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 87 480 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

« Symbol - Ctyflistek (Wild)
Symbol Ctyflistek (Wild) nahrazuje viechny symboly vyjma symbolu Hvézda (Scatter) a vytvafi
vyherni kombinaci.

* Symbol - Hvézda (Scatter)
Hvézda (Scatter) symbol mlze byt obdrzen jenna 2, 3, 4, 5 a 6 valci. Pomoci 2, 3, 4 nebo 5 symboll
Hvézda (Scatter) hrdc ziskd dle vyherni tabulky dany pocet bonusovych her Winspins s
garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6x 7X
Tresné - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Citron - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Pomeranc - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Svestka - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Jablko - 0,2xn 0,4xn 1,6xn 6Xxn 20xn
Hruska - 0,2xn 0,4xn 1,6 xn 6xn 20xn
Hrozny - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn 40 xn
Meloun - 0,3xn 0,6xn 2,4xn 10xn 40 x n
Zvonek - 0,5xn 1xn 4xn 40xn 100 x n
Sedmicka - 0,5xn 1xn 4xn 40 xn 100 x n
Ctyflistek (Wild) - 1xn 2xn 8xn 50x n 200 x n
Hvézda (Scatter) 3 Winspins | 5 Winspins | 8 Winspins 15 - -

Winspins
n = celkova sazka na hru
88
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  BONUS ROAD

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém vdlci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii

vyherni podil 95,27 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra

85 140 Ke K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - WILD(SCATTER)

Symbol WILD doplfuje jakykoliv symbol. TFi symboly WILD (scatter) spoustéji 5 bonusovych
otoleni zdarma - FREESPINS. Béhem freespins Ize obdrZet dalsi freespins.

Bonusova hra - BONUS ROAD

Bonusova hra Bonus Road se spousti vZdy po konci bonusovych otoceni zdarma freespins. BEhem
freespins hrac sbira vsechny symboly Wild(scatter) - véetné symbol(, které samotny freespins
spousteji. Takto nasbirany pocet symbol( urci pocet hod( kostkou na deskové hie Bonus Road.

Bonus Road bude deskova hra pro jednoduchy pohyb pandacka na zdkladé hodu kostkou. Cesta
bude mit 80 poli. 8 hlavnich pfed nimiz bude vzdy 9 poli vedlejsich. Specifické bude prvni pole s
napisem Start a posledni cilové s hodnotou 250x. V pfipadé, Ze hrac vstoupi na pole, okamzité
ziskava nasobek sazky, jenz je na poli napsany. Hra konci po odehrani viech hodd kostkou nebo v
pripadé, Ze hrac¢ dosahne cilového pole 250x. Interakce hrace (hazeni kostkou) nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x Ax 5x
WILD (SCATTER) - - - -
SEDMICKA 1xn 50xn 100 x n 250xn
MELOUN - 20xn 40xn 100 x n
HROZEN - 10xn 20xn 50xn
SVESTKA - 2xn 4xn 10xn
POMERANC - 2xn 4xn 10 x n
CITRON - 2xn 4xn 10xn
TRESEN - 2xn 4xn 10xn
BAR - 1xn 2xn 5xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71,

nazev hry: 256 JOKER

Informace o hfe

140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

typ hry Ctyfvalcova hra se ¢tyrmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 256 vyhernich linii

vyherni podil 96 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra

72 000 K¢ K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Symbol - WILD

Symbol WILD dopliuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

« Symbol - HVEZDA

Scatter HVEZDA symbol mdze byt obdrzen jen na 2 a 3 vélci. Pomoci 2 symbol(i HVEZDA hra¢ ziska
,dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych her (B.G.) s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x
WILD - 2xn 10xn
SEDMICKA - 1xn 5xn
ZVONEK - 1xn 5xn
MELOUN - 0.5xn 2Xxn
HROZEN - 0.5xn 2xn
HRUSKA - 0.2xn 1xn
JABLKO - 0.2xn 1xn
SVESTKA - 0.1xn 0.5xn
POMERANC - 0.1xn 0.5xn
CITRON - 0.1xn 0.5xn
TRESEN - 0.1xn 0.5xn
HVEZDA (SCATTER) 3B.G. - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry: MEGA CARP CARAMBA

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif

vyherni podil 95 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

* Symbol - KAPR

Symboly KAPR navic obsahuje hodnotu penézité vyhry od nejmensiho po obfiho v hodnotach (1x,
2X, 5x, 25x). V zakladniiv bonusové hre se vSechny symboly kaprd vyhodnocuji jako jeden symbol.

Symbol - Prut (Wild)
Paklize se na valcich objevi symbol Prut (Wild) zaroven s nékterym z kaprd, ziskava hra¢ odménu,

ktera na daném kaprovi je. Pokud se objevi symbol Prut (Wild) bez kapr(i, mdzou se kapfi nahodné
objevit.

Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS

Bonusova otocéeni zdarma, spousti tfi obdrzené symboly Zlaty Kapr (SCATTER). Symboly Zlaty Kapr
(SCATTER) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V bonusovych otocenich zdarma se hodnoty na
symbolech KAPR nasobi 2x.
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Vyherni tabulka
SYMBOL 2x 3x 4x 5x

10 - 1xn 2,5xn 10xn
J - 1xn 2,5xn 10xn
Q - 1xn 2,5xn 10xn
K - 2xn 5xn 15xn
A - 2xn 5xn 15xn
Maly Kapr - 1xn 5xn 20xn
Stredni Kapr - 1xn 5xn 20xn
Velky Kapr - 1xn 5xn 20xn
Obfi Kapr - 1xn 5xn 20xn
Navnada - 5xn 15xn 50xn
Podbérak - 5xn 15xn 50xn
Vazika 8xn 16xn 32xn 80xn
Rybarka 20xn 40xn 100 x n 500xn
Zlaty Kapr (Scatter) - 10 Freespins - -
Prut (Wild) - - - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry: 5 DRAGON HEARTS

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 96,06 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova 70 920 K&

prohra

Véechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou s¢itany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

» Symbol - Oko (wild): Sym bol Oko (wild) doplfuje jakykoliv symbol kromé symbold scatter.

* Bonusy: Béhem hry se na vdélcich mohou objevit specidlni sbératelské symboly. Kazdy typ

sbératelského symbolu se mlze objevit pravé vidy jen na jednom valci. Sbératelské symboly
maji nasledujici funkce :
Symbol Cervené srdce : Za nasbirani 5 symbol( Cervené srdce ziskd hra¢ volné otoceni zdarma
mystery. Kazdé Cervené srdce které dopadne na vélec odhali jednu z hodnot 10,20 nebo 30.
Po nasbirdni 5 symboll hrac¢ obdrzi 1 volné otoceni zdarma s garantovanou mystery vyhrou v
rozmezi [0;X] kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamend.

Symbol Zlaté srdce : Za nasbirdni 5 symbol( Zlaté srdce ziskd hrac¢ volna otoceni zdarma s
garantovanou vyhrou. Kazdé Zlaté srdce, které dopadne na vélec odhali jednu z hodnot 1,2
nebo 3. Po nasbirani 5 symboll hrac¢ obdrzi X volnych otoceni zdarma, kde X bude suma
hodnot z nasbiranych 5 kamend.

Symbol Azurové srdce : Za nasbirdni 5 symboll Azurové srdce ziskd hra¢ ndsobené volné
otoleni zdarma. Kazdé Azurové srdce, které dopadne na valec odhali jednu z hodnot 1,2 nebo
3. Po nashirani 5 symboll hrac obdrzi volné otoceni zdarma s nasobitelem X, kde X bude suma
hodnot z nasbiranych 5 kamend. Sousastné se béhem volného otoceni zdarma zobrazi symbol
Oko (wild) na celém tretim valci.

Symbol Smaragdové srdce : Za nasbirani 5 symbold Smaragdové srdce ziska hrac volné otoceni
zdarma. Kazdé Smaragdové srdce, které dopadne na vélec odhali jednu z hodnot 1,2 nebo 3.
Po nasbirani 5 symbol( hrac¢ obdrzi volné otoceni zdarma pfi kterém se ndhodné preméni X
symboll na symbol Oko (wild), kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamenu.

Symbol Cerné srdce : Za nasbirani 5 symbol( Cerné srdce ziska hrac volné otoceni zdarma. Po
nasbirani 5 symboll hrac¢ obdrzi volné otoleni zdarma pfi kterém se pfeméni 5 nahodnych
symbold (Koule , Mince, Meg, Stit, Prsten, Amulet, Truhla, Dra&i krev) na symbol Drak.
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Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Oko (wild) - - 12.5xn
Koule 0.1xn 0.2xn 1xn
Mince 0.1xn 0.2xn 1xn
Mec 0.1xn 0.4xn 2xn
Stit 0.1xn 0.4xn 2xn
Prsten 0.5xn 1xn 3xn
Amulet 0.5xn 1xn 3xn
Truhla 1xn 2xn 6xn
Draci krev 1xn 2xn 6xn
Drak 2xn 4xn 12.5xn
Cervené srdce (scatter) - - -
Zlaté srdce (scatter) - - -
Azurové srdce (scatter) - - -
Smaragdové srdce - - -
(scatter)
Cerné srdce (scatter) - - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry: 81 EMERALD

Informace o hfe

Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém

typ hry e

valci
pocet vyhernich linii 7 nebo 81 vyhernich linii
vyherni podil 94,26 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 492 000 K¢
statisticka prdmeérna hodinova prohra 103 320 K¢

Véechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou s¢itany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

¢ Symbol - EMERALD (WILD): Symbol EMERALD (WILD) doplnuje jakykoliv symbol. V pfipadé, ze
se objevi na valcich, hra se vyhodnocuje na 81 vyhernich linii criss-cross.

Vyherni tabulka

SYMBOL 4x
Agquamarine 1xn
Tourmaline 1xn
Citrine 2xn
Alexandrite 2xn
Topaz 8xn
Ametyst 10xn
Ruby 12 xn
Diamond 60 x n
Emerald(Wild) 120 xn

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  DEMON HOUSE

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 25 vyhernich linif

vyherni podil 95,76 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 76 320 K¢

Véechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Hra probiha ve dvou grafickych médech. Denni (6h-18h) a no¢ni (18h - 6h). Mddy nemaiji vliv na vysledek

ani vyherni podil.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

¢ Symbol = WILD: Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

 Symbol—DUM: Scatter symbol DUM miize byt obdrzen jen na 2, 3 a 4 vélci. Pomoci 3 symbol&
DUM hréac ziska 10 volnych otoéeni zdarma FREESPINS.

« Feature - POSEDNUTI Funkce je spusténa pokud hra¢ obdrzi alespori jeden symbol Démon.
Posednuty mohou byt pouze symboly Divkal, Divka2, Chlapecl a Chlapec2. Pokud je funkce
spusténa, vsechny symboly které mohou byt posednuty v dané otocce se proméni na symbol
Démon. Feature se objevuje pouze v nocnim mdodu a nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x Ax 5x
WILD 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
DEMON 0,2xn 0,8xn 3xn 10 x n
CHLAPEC 2 - 0,5xn 1,5xn 3xn
CHLAPEC 1 - 0,5xn 1,5xn 3xn
DIVKA 2 - 0,4xn 1xn 2xn
DIVKA 1 - 0,4 xn 1xn 2xn
KRALIK - 0,3xn 0,8xn 1,5xn
PANENKA - 0,3xn 0,8xn 1,5xn
MEDVIDEK - 0,3xn 0,8xn 1,5xn
A - 0,2xn 0,5xn 1xn
K - 0,2xn 0,5xn 1xn
Q - 0,1xn 0,25 xn 0,8xn
J - 0,1xn 0,25 xn 0,8xn
DUM (SCATTER) - 10 FREESPINS } -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  DIAMOND BOUNTY

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 243 vyhernich linif
vyherni podil 95,28 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova .
84 960 K¢
prohra

V8echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

* Symbol — Diamond (Scatter) Symboly Mystery Diamond(Scatter) dopadaji na valce s nahodné

pridélenou c¢dstkou 1-5x. Existuji 4 specidlni varianty - Mini(10x), Minor(15x), Major(25x),
Grand(100x), které reprezentuji konkrétni hodnotu nasobku sazky. Za 6 a vice symboll Mystery
Diamond kdekoliv na valcich obdrzi hra¢ bonusové otoceni zdarma Diamond Bounty. Symboly
se zamknou na misté dopadu a nasleduji 3 volné otoceni zdarma, kde hrac¢ hleda dalsi tyto
symboly. Po kazdém otoceni se nové dopadlé symboly Mystery Diamond opét uzamknou na

pozici. Na konci obdrzi hra¢ odménu dle hodnot zobrazenych na symbolech.

e Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol kromé symbolu Mystery Diamond

(Scatter).

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Aguamarine 1xn 2xn 4xn
Tourmaline 1xn 2xn 4xn
Citrine 2xn 4xn 8xn
Alexandrite 2xn 4xn 8xn
Topaz 3xn 6xn 12 xn
Ametyst 3xn 6xn 12 xn
Emerald 5xn 10xn 20xn
Sapphire 8xn 16xn 32xn
Ruby 10xn 20xn 50xn
Wwild -Xn -Xn -Xn
Mystery Diamond -Xn -Xn -Xn

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  GRANDE WHEEL

Informace o hfe

typ hry tiivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 94,48 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 99 360 K¢

Véechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou s¢itany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER (WILD) doplriuje jakykoliv symbol. V pfipadé, Zze wild

doplnil symbol, nasobi vyhru x2.

o Symbol - WHEEL (scatter) Tri symboly WHEEL (scatter) spousteji bonusové otoceni na kole
Stésti (Bonus Wheel). V tom si hra¢ na kole Stésti vytoci ndsobek 5x-100x. Na kole sStésti se
vyskytuji pouze nasobky nikoli dalsi symboly. Kolo Stésti probiha bez jakékoliv interakce hrace a

nema vliv na vysledek
a vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 1x 2X 3x

Bar - 2xn
BarBar - 3xn
BarBarBar - 4xn
7 - 10xn
77 - 20xn
777 - 50xn
Joker (wild) 5 500xn
Wheel (scatter) - 5-100x n
Jakakoliv kombinace Bar - 1xn
Jakakoliv kombinace 7 - 5xn

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  MINI ROULETTE

Informace o hfe

typ hry RULETA
vyherni podil 96,92%
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sazka 1.000 K¢
maximalni vyhra 24.000 K&
statistickd prdmérna hodinova prohra 22 176 K¢

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.

Ve hfe Mini Roulette spousti ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu ndsledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé ruletové kolo a herni
platno.

Ucastnik voli sazky prostfednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vyde sazky pouZije
Ucastnik hodnotové mince v riiznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny v pravé ¢asti herniho
pldtna. Hodnotové mince Ucastnik umisti kamkoliv na hernim platné. Okno s minimalni a maximalni
moznou vysi sdzky se nachdazi pod hodnotovymi mincemi. Celkova vyse sazky se Ucastnikovi zobrazi v
dolni ¢asti herniho pole jakozto ,Sazka“.

Ve hie Mini Roulette jsou Ucastnikovi k dispozici vnitni a vnéjsi sazky.

a) Vnitini sdzky jsou sazky na konkrétni ¢isla na hernim platnu.

. PFesnd — sazka na jedno konkrétni &islo véetné 0. U&astnik ji mdZe zvolit umisténim hodnotové
mince na vybrané &islo na hernim platnu.

. Rozdélend — sézka na 2 sousedici ¢isla. Ucastnik ji mdze zvolit umisténim hodnotové mince na
¢aru mezi 2 sousedicimi ¢isly na hernim platnu.

. Ulicka — sazka na 3 &isla. U¢astnik ji mGze zvolit umisténim hodnotové mince na spole¢ny roh
téchto 3 Cisel na hernim platnu 0, 1, 2 nebo 0, 2, 3.

. Rohové — sazka na 4 &isla. U&astnik ji mGzZe zvolit umisténim hodnotové mince na spole¢ny roh
téchto 4 Cisel. Priklad: 8,9, 11 a 12.

b) Vnéjsi sazky jsou sazky na hernim platnu, jeZ predstavuji rlizné skupiny Cisel.

. Rada — sazka na fadu 3 ¢&isel. U&astnik ji mGZe zvolit umisténim hodnotové mince na pole
oznacujici fadu Cisel nékteré ze 4 rad. Priklad: 4-6.

. Sloupec — sazka na 4 ¢isla (1 sloupec po 4 &islech). U¢astnik ji méiZze zvolit umisténim hodnotové
mince do jedné ze tfi oblasti oznalenych jako ,Hi“ "Mid"a "Low"na hernim platnu.

. Cervena/Cerné — sazka na 6 &isel pFislusné barvy. Uastnik ji mdZe zvolit umisténim hodnotové
mince na ¢ervenou nebo ¢ernou oblast bez textu na hernim platnu.

. Suda/Lichd — sazka na 6 Cisel, bud na vSechna suda (s vyjimkou 0), nebo na vsechna licha.

Ucastnik ji mGzZe zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznagené jako ,0dd“ nebo ,Even” na
hernim platnu.
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Obrazek 15: herni platno

Specialni vlastnosti
¢ Golden Round Tato funkce se spousti ndhodné. Pfi Golden Round se vSechny vyhry ndsobi x2.

Vyherni tabulka

Typ sazky vyhra
Pfesna 12xn
Rozdélena 6xn
Ulicka 4xn
Rohova 3xn
Rada 4xn
Sloupec 3xn
Cervena/Cernd 2xn
Suda/Licha 2xn

n = celkova sdzka na hru

Ovladaci prvky (tlacitka)
START Stisk tlagitka spusti novou hru pokud je spInéna podminka, ze hodnota KREDIT >= SAZKA.

Obrazek 16: tlacitko START

SAZKA Sazka je provedena vloZzenim mince na herni platno a celkovd sazka je zobrazena v informaénim
policku SAZKA.

SAZKA (KC)

Obrazek 17: tladitko SAZKA
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Obrazek 18: vybér minci pro sazku

ZRUSIT Stisk tla¢itka zrudi véechny sazky poloZené v mincich na hernim platné.

Obrézek 19: tlagitko ZRUSIT

ZPET Stisk tla¢itka zrusi posledni sazku poloZzenou v mincich na hernim platné.

Obrézek 20: tlagitko ZPET
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VSADIT ZNOVU Stisk tlacitka vsadi vSechny mince z pfedchozi sazky, na stejné pozice herniho platna v
aktualni hre.

Obrazek 21: tlacitko VSADIT ZNOVU

ZDVOINASOBIT Stisk tlac¢itka vsadi dvojnasobek viech minci z pfedchozi sazky, na stejné pozice herniho
platna v aktudini hre.

2

Obrézek 22: tlagitko ZDVOJNASOBIT
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nazev hry:  RESPIN SAPPHIRE

Informace o hfe

typ hry tifivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 72 000 K¢

Véechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyhry na vyhernich liniich jsou s¢itany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

* Symbol - SAPPHIRE Symbol SAPPHIRE doplfiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou
vytvoreny doplnénim o symbol SAPPHIRE, z(stdvaji zablokované pro opétovné otoceni
zdarma. Pred otolenim opétovnych otoceni zdarma se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni
kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V
pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem SAPPHIRE, je ziskano dalsi bonusové

otoceni RESPIN.

» Feature - Fullscrean Multiplier V pfipadé, Ze je na vSech pozicich pravé jeden symbol (mdze
byt doplnén symbolem Wild) Celd vyhra se nasobi x2.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Akvamarin 2xn
Turmalin 4xn
Citrin 6xn
Alexandrit 8xn
Topaz 10xn
Rubin 15xn
Diamant 50xn
Safir (wild) -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry: RICH SEVENS

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95,20 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 86 400 K¢

Véechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyhry na vyhernich liniich jsou s¢itany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

* Symbol - JOKER(WILD) Symbol JOKER(WILD) doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x3.

* Feature - Fullscreen Multiplier T¥i symboly Hvézda (scatter) spousteji 10 volnych otocek
FREESPINS. Béhem FREESPIN je pfi kazdé otocce ndhodné vylosovan nasobek v intervalu (x2-x5)
kterym je vynasobena vyhra z dané bonusové otocky.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Joker (wild) 500xn
777 50xn
77 20xn
7 10xn
BarBarBar 4xn
BarBar 3xn
Bar 2xn
Libovolnd 7 5xn
Libovolny Bar 1xn
Hvézda (scatter) 10 Freespins

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 81 PANTHER

Informace o hfe

typ hry Ctyrvalcova hra se tremi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,18 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 86 760 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

¢ Symbol- Panther Symbol Panther (wild) doplriuje jakykoliv symbol. Ve chvili, kdy symbol

Panther (wild) dopadne na nevyherni otocce, zafixuje se na své pozici pro jednu nasledujici

hru. Zafixovani symbolu Panther (wild) je zavislé na hodnoté sazky, pfi které byl symbol

Panther (wild) na valci ziskan.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Panther (wild) - -
Jahoda 1xn 2xn
Zaludy 1xn 4xn
Listy 1xn 4xn
Kule 1xn 4xn
Srdce 1xn 4xn
CtyFlistek 4xn 40 x n
Podkova 6xn 60 xn
Diamant 16 xn 160 x n

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:

Informace o hfe

81 WINE WIN

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linif
vyherni podil 96,34 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prameérna hodinova prohra 65 880 K¢
V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoeni zdarma
. Symbol- Vinice (wild) Symbol Vinice (wild) doplfiuje jakykoliv symbol kromé symbold scatter.

. Symbol- Sklipek (scatter)

2,3 nebo 4 symboly Sklipek (scatter) aktivuji bonusova otoceni zdarma s garantovanou
vyhrou- WINSPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se fidi dle vyherni tabulky. V pribéhu
danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sdzku, v jaké byla
bonusova otoceni zdarma obdrZena.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Vinice (wild) - -
Zelené Hrozno 1xn 4xn
Zluté Hrozno 1xn 4xn
Modré Hrozno 1xn 4xn
Cervené Hrozno 1xn 4xn
Kostyr 4xn 40 x n
Sud 6xn 60 x n
Divka 8xn 80xn

Sklipek (scatter)

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  CLEVER DOLLAR

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif
vyherni podil 95,00 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prameérna hodinova prohra 90 000 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma
. Symbol- Podkova Symboly Podkova navic obsahuje hodnotu penézité vyhry od nejmensi po

obfi v hodnotdch (1x, 2x, 5x, 25x). V zakladni i v bonusové hfe se vSechny symboly Podkova
vyhodnocuji jako jeden symbol.

. Symbol- Dollar (Wild) Paklize se na valcich objevi symbol Dollar (Wild) zaroven s nékterou z
Podkov, ziskava hra¢ odmeénu, kterd na dané Podkové je. Pokud se objevi symbol Dollar (Wild) bez
Podkov, mlZou se Podkovy ndhodné objevit.

. Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS Bonusovou otoceni zdarma spousti tfi obdrZené
symboly Hvézda (Scatter). Symboly Hvézda (Scatter) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V bonusovych
otocenich zdarma se hodnoty na symbolech Podkova nasobi 2x.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x Ax 5x
Tresné - 1xn 2,5xn 10xn
Citron - 1xn 2,5xn 10xn
Pomeranc¢ - 1xn 2,5xn 10xn
Svestka - 2xn 5xn 15xn
Hruska - 2xn 5xn 15xn
Mald Podkova - 1xn 5xn 20xn
Stredni Podkova - 1xn 5xn 20xn
Velkd Podkova - 1xn 5xn 20xn
Obri Podkova - 1xn 5xn 20xn
Hrozny - 5xn 15xn 50xn
Meloun - 5xn 15xn 50xn
Zvonek 8xn 16 xn 32xn 80xn
Sedmicka 20xn 40xn 100 x n 500 x n
Hvézda (Scatter) - 10 FREESPINS - -
Dollar (Wild) - - - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: CROWN 81

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 7 nebo 81 vyhernich linif

vyherni podil 94,26 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 492 000 K&

statisticka prameérna hodinova prohra 103 320 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

e Symbol- Koruna (wild) Symbol Koruna (wild) doplnuje jakykoliv symbol. V pfipadé, Ze se
objevi na vdlcich, hra se vyhodnocuje na 81 vyhernich liniich criss-cross.

Vyherni tabulka

SYMBOL 4x
Tresné 1xn
Citrén 1xn
Pomeranc¢ 2xn
Svestka 2xn
Hrozny 8xn
Meloun 10xn
Zvonek 12 xn
Sedmicka 60 x n
Koruna(Wild) 120xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: JOKER LEGEND

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil

maximalni sazka

maximalni vyhra

statistickd prdmérnd hodinova
prohra

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

e Symbol- Joker (wild) Symbol Joker (wild) doplriuje jakykoliv symbol.

o Feature- Joker Respin V pripadé, Ze je symbol Joker (wild) soucasti vyherni kombinace, nasleduje
respin s uzamcenou vyherni linii. Pokud se na valcich objevi nova vyherni linie obsahujici wild,
zamkne se tato nova linie a nasleduje dalsi respin. Symbol wild bude mit specidlni vlastnost. S
kazdym novym symbolem Wild, ktery se béhem feature objevi na vyherni linii, se v levé &asti
vedle valcl zacne naditat nasobek, ktery se za kazdy symbol Wild zvedne o 1. Nakonec se celkova
vyhra z Respinu za viechny linie vynasobi timto nasobkem.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Wild -
Tresné 1xn
Citrén 1xn
Pomeranc 1xn
Svestka 1xn
Podkova 5xn
Sedmicka 8xn
Diamant 20xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MULTI JOKER

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra s jednim slotem na kazdém valci
pocet vyhernich linii 1 vyherni linie

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 72 000 K¢

V3echny symboly davaji vyhru, pokud jsou alespon tfi na vyherni linii.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na vyherni linii.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

. Symbol- Joker (wild) Symbol Joker (wild) doplfiuje jakykoliv symbol.

. Feature- Kolo Stésti V pripadé, Ze je symbol Joker (wild) soucasti vyherni kombinace,
nasleduje roztoceni kola stésti, které vyndsobi vyhru. Kolo obsahuje nasobky vyhry. Interakce
hrace nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Joker (wild) - - -
Tresné 1xn 2xn 5xn
Citrén 1xn 2xn 5xn
Pomeranc 2xn 4xn 10xn
Svestka 2xn 4xn 10xn
Podkova 3xn 6xn 12xn
Sedmicka 5xn 10xn 20xn
Diamant 10xn 25xn 50xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MYSTERY RESPIN

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linif

vyherni podil 94,46 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 99 720 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

» Bonusova otoceni zdarma- Bonus (scatter) 3 symboly Bonus (scatter) aktivuji 10 bonusovych
otoceni zdarma FREESPINS. V pribéhu bonusovych otoceni je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni
zdarma. V priibéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku,

v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

* Mystery- Bonus (scatter) 2 symboly Bonus (scatter) béhem bonusovych otoéeni zdarma aktivuji
vyhru mystery v rozmezi 1-100. Funkceje aktivni pouze béhem bonusovych otoceni zdarma.

» Feature- Respin V pfipadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni valcl hrac obdrzi stejny symbol
(v€etné symbolu WILD) na vsech slotech dvou valc(, spusti se na zbylém valci Opétovné otoceni
zdarma Respin, kterd zbylym valcem znovu otoci a dad druhou Sanci na doplnéni vyherni

kombinace.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x
Tresné - 2xn
Pomeranc - 2xn
Svestka - 6xn
Meloun - 8xn
Sedmicka - 10xn
Bonus (scatter) - 10 Freespins
Bonus (scatter) v FS 1-100 x n 10 Freespins

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  REPLAY

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 3 vyherni linie

vyherni podil 95,01 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 89 820 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

. Feature- RESPINWIN V pripadé libovolné vyherni kombinace mize nahodné pfijit opétovna
otocka (opétovna otocka je zdarma) RESPINWIN. V opétovné otocce prijde totozna vyhra. Tato
opétovna otocka se mlze opakovat aZz desetkrat. Feature je ukoncena ve chvili, kdy nenastane nova
opétovna otocka, a hra se vraci do zékladni hry. Po desadté opétovné otocce je feature RESPINWIN
ukoncena a hra se vraci do zakladni hry.

. Symbol- MYSTERY (Scatter) Tri symboly scatter davaji vyhru mystery 20-50 x nasobek sazky.
Mystery vyhra se ridi pravidly feature RESPINWIN.

. Symbol- WILD (Wild) Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol vyjma symbolu Mystery a
vytvari vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Tresné 1xn
Citron 2xn
Pomeranc 3xn
Svestka 4xn
Hrozno 10xn
Meloun 15xn
Sedmicka 25xn
WILD (Wild) 50xn
MYSTERY (Scatter) 20xn-50xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RESPIN CROWN

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 72 000 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll ndsobi vyhru x2.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

¢ Symbol- Koruna (wild) Symbol Koruna (wild) doplfiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou
vytvoreny doplnénim o symbol Koruna (wild), zlstavaji zablokované pro bonusové otoceni zdarma
RESPIN. Pfed bonusovym otocenim otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrZené vyherni
kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V pripadé,
Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem Koruna (wild), je ziskdno dalsi bonusové otoceni

zdarma RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL

3x

Koruna (wild)

SEDMICKA

50xn

Meloun

15xn

Hrozno

10xn

Svestka

8xn

Pomeranc

6xn

Citrén

4xn

Tresen

2xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RESPIN SANTA

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linif

vyherni podil 96.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 72 000 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll ndsobi vyhru x2.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

* Symbol- Santa (wild) Symbol Santa doplriuje jakykoliv symbol. Viyherni pozice, které jsou vytvoreny
doplnénim o symbol Santa, zUstavaji zablokované pro bonusové otoceni zdarma RESPIN. Pred
bonusovym otocenim otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni
se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova
vyherni kombinace se symbolem Santa, je ziskdno dalsi bonusové otoceni zdarma RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Santa -
Snéhulak 50xn
Sob 15xn
Stromecek 10xn
Darek 8xn
Séla 6xn
Svicka 4xn
Barika 2xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: STRAWBERRY CHERRY

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linif

vyherni podil 95,48 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 81 360 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

. Symbol —Wild  Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol kromé symboll Mystery.

Symbol- MYSTERY  Tri symboly Mystery davaji vyhru mystery 5-500 x nasobek sazky.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
wild 100 x n
Mystery 5-500 x n
Sedmicka 30xn
Zvonek 20xn
Svestka 8xn
Pomeranc 6xn
Citrén 4xn
Tresen 2Xxn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  SUNNY WILD

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linif

vyherni podil 95,16 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 87 120 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 a vice symboll SCATTER dava vyhru i mimo vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

* Symbol- Slunce (wild) Roztahovaci symbol Slunce (wild) doplriuje jakykoliv symbol kromé symbold

scatter.

* Symbol- Podkova (scatter): Scatter Podkova (scatter) symbol m(ze byt obdrzen jen na 1,3,5 valci.

o Symbol- Dollar (scatter): Scatter Dollar (scatter) symbol mdze pfijit i mimo vyherni linii, tedy vytvari
se vyherni kombinace, i kdyZ neni SCATTER na zZadné vyherni kombinaci bez ohledu na pozici vici

vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Slunce (wild) - - - -
Tresné - 1xn 3xn 15xn
Citrén - 1xn 3xn 15xn
Pomeranc - 1xn 3xn 15xn
Svestka - 1xn 3xn 15xn
Hrozno - 2xn 4xn 20xn
Meloun - 4xn 12 xn 70xn
Zvonek - 4xn 12 xn 70xn
Sedmicka 1xn 5xn 25xn 500 x n
Dollar (scatter) - 5xn 20xn 100 x n
Podkova (scatter) - 20xn - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: SUPER 81

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linif

vyherni podil 96,01 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 496 000 K&

statistickd prdmérna hodinova prohra 71820 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

* Symbol- WILD (wild) Roztahovaci Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol.

Vyherni tabulka

SYMBOL

WILD (wild)

Bar

Tresné

Citron

Pomeranc

Svestka

Hrozno

Meloun

Sedmicka

3x 4x

- -n

1xn 2xn
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
4xn 40xn
6xn 60 xn
16 xn 160 x n

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: DIAMOND RESPIN

Informace o hfe

typ hry trivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linif
vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prameérna hodinova prohra 72 000 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Pokud padne plné pole stejnych symbold, pak se vyhra nasobi 2x.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoCeni zdarma

¢ Symbol- WILD Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly. Pokud je symbol(y) WILD soucdsti vyhry,
potom se vyherni linie oznaci, v dalsim kole tyto linie zlstanou stat a nasleduje volné dotoceni
zdarma. Pokud béhem volného dotoceni zdarma nepadne vyhra, tak se vyhra z takto oznacenych
linii zapocitd hraci znovu a hrac pokracuje dal ve hie standartnim zpldsobem. Pokud padne vyhra,
tak se plvodné oznacené vyherni linie zapocitaji hraci znovu plus nové dosazena vyhra. Pokud
nové dosazend vyhra obsahuje na vyherni linii divoky symbol, tak se zase oznaci (pficemz ta
plavodni, kterd byla hraci uz zapocitana 2x, se odznaci) a do dalSiho kola zlstanou stat a v dalsim
kole takto oznacend vyhra hraci zapocita jesté jednou.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
WILD -
Cerveny diamant 50 x n
Zeleny diamant 15xn
Fialovy diamant 10xn
A 8xn
K 6xn
Q 4xn
J 2xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  HOT FORTY

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 94,1-97,1 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 400 000 K&

statisticka prameérna hodinova prohra 106 200- 52 200 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

° Symbol - Joker (wild) Symbol Joker (wild) nahrazuje vSechny symboly vyjma
symboltl Trezor (scatter) a Hvézda (mystery).

° Symbol- Trezor (scatter) Zobrazuje se jen na valcich 2, 3 a 4. Padnouli tfi symboly Trezor
kdekoliv na téchto tfech valcich, spusti se 10 volnych otoceni zdarma (FREESPINS)

° Symbol- Hvézda (mystery) Zastavi-li se kdekoliv na valcich minimalné 3, maximainé 5
symbol( Hvézda (mystery), ziskava hra¢ nahodnou okamzitou vyhru v rozmezi dle vyherni tabulky.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Joker (wild) - - 15xn
Cervend Sedma 4xn 6xn 12 xn

Modra Sedma 2Xn 4xn 10xn
Zvon 1xn 2xn 6xn
Meloun 0,4xn 1xn 4xn
Hrozny 0,4 xn 1xn 4xn
Pomeranc 0,2xn 0,4xn 2xn
Svestka 0,2xn 0,4xn 2xn
Citrén 0,1xn 0,2xn 1xn
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Mystery 8-20xn 16-32xn | 28-100 x

n
Trezor 10 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: JOKER REELS
Informace o hie
typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif
vyherni podil 94,5-97,5%
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 400 000 K&
statisticka prameérna hodinova prohra 99 000- 45 000 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

Symbol- Joker (wild) Symbol Joker (wild) nahrazuje vSechny symboly vyjma symbol( Scatter
a Bonus. Symbol Joker (wild) je pfitomen jen na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.

Symbol - Scatter 3, 4 nebo 5 symboll Scatter kdekoliv na valcich znamend okamZitou
nahodnou vyhru vétsiho rozsahu dle vyherni tabulky.

Symbol - Bonus 3, 4 nebo 5 symboll Bonus kdekoliv na valcich znamena okamZitou
nahodnou vyhru mensiho rozsahu dle vyherni tabulky.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Joker (wild) - - -
Sedmicka 30xn 50 x n 100 x n
Meloun 16 xn 30xn 80xn
3 Bar 8xn 15xn 30xn
2 Bar 4xn 8xn 15xn
Pomeranc 2xn 6xn 12xn
Svestka 2xn 6xn 12xn
Citrén 1xn 4xn 8xn
Tresné 1xn 4xn 8xn
Scatter 30-50xn 51-70xn | 71-100xn
Bonus 8-15xn 16-20xn 21-30xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MAD DOCTOR

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém vdlci
pocet vyhernich linii 256 vyhernich linii

vyherni podil 94-97%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 256 000 K¢

statisticka prameérna hodinova prohra 108 000- 54 000 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

. Symbol- Sestficka (wild) Symbol Sestricka (wild) doplriuje jakykoliv symbol.

. Feature - Pohtfebni Vliz Z pldvodné nevyherni kombinace symbol Pohfebni Viz muze
nahodné vytvofit kombinaci vyherni tim zplsobem, Ze prejede v fadcich pres herni pole z jedné
strany obrazovky na druhou a za nim se nahradi nékteré z pivodné nevyhernich symbold novymi
symboly Nahrobkd, které vytvori vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Sestricka (wild) - -
Doktor 20xn 50xn
Sanitka 5xn 10xn
Rentgen 4xn &xn
Tabletka 3xn 5xn
Kufrik 2xn 4xn
Znak 1xn 3xn
Injekce 1xn 3xn
pilulky 1xn 2xn
Naplast 1xn 2xn
Nahrobek 0,5xn 1xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: BIG5

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyherni linie

vyherni podil 94,1-97,1%

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 400 000 K&

statisticka prameérna hodinova prohra

106 200- 52 200 K¢

V3echny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otofeni zdarma

. Symbol- WILD Symbol WILD nahrazuje vSsechny symboly vyjma symbolu Shaman.

. Symbol- SHAMAN Pocet padlych symbolli SHAMAN v jedné hre kdekoliv na valcich udava
pocet volnych otoéeni zdarma FREESPINS, které hrac ziskdva. Vyhry se fidi podle vyherni tabulky pro

sazku, ve které byly volné otocky ziskany.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD 15xn 20xn 30xn
Slon 2xn 6xn 12xn
Lev 1xn 6xn 10xn
Levhart 1xn 4xn 6xn
NosorozZec 0,4 xn 3xn 4xn
Buvol 0,4xn 2xn 3xn
A 0,2xn 1xn 2Xxn
K 0,2xn 1xn 2xn
Q 0,2xn 0,4xn 1xn
J 0,2xn 0,4xn 1xn
SHAMAN Pocet padlych symbol( udava pocet freespint

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 100 FRUIT CHAIN
Informace o hie
typ hry Sestivalcova hra se ¢tymi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii
vyherni podil 95,28 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statistickd prdmérna hodinova prohra 84 960 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

3 a vice symbol{ Dollar (scatter) dava vyhru, pokud jsou obdrzeny i mimo vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

* Symbol - Mince (scatter) Symbol Mince (scatter) s rGznymi hodnotami a to 1x, 2x, 5x, 10x, 25x nebo
50x sazka. V pripadé, ze symbol Mince (scatter) dopadne na neoznaceny slot, tak jej oznadi. Kdyz
dopadne na oznaceny, hrac¢ vyhrava ¢astku na minci. Zaroven vyhrdva tuto ¢astku za vSechny
oznacené sloty, které se s timto slotem dotykaji alespori jednou stranou. Castka se takto Fetézové
rozsifi na vsechny dotykajici se sloty. Nedochazi k interakci hrace, tudiz nema vliv ani na vyherni
podil ani vysledek hry samotné.

e Symbol — Wild Symbol roztahovaci Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Mince
(scatter) a symbolu Dollar (scatter). Symbol Wild se roztdhne na vsechny sloty daného valce vzdy,
kdyz m(ze doplnit vyherni kombinaci

» Symbol - Dollar (scatter): Scatter Dollar symbol mize pfijit i mimo vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x ax 5x 6x
Bar - 0,1xn 0,25 xn 1,5xn 4xn
Tresné - 0,1xn | 0,25xn 1,5xn 4xn
Citron - 0,1xn | 0,25xn 1,5xn 4xn
Pomeranc - 0,1xn | 0,25xn 1,5xn 4xn
Svestka - 0,25xn | 0,75xn 2xn 5xn
Hrozno - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Meloun - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Sedmicka 0,1xn 1,25 xn 5xn 15xn 50xn
Wild - - - - -
Mince (scatter) - - - - -
Dollar (scatter) - 3xn 20xn 100 x n 500 x n

n = celkové sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:

Informace o hfe

81 HOT SEVEN TWINS

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,81 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 75 420 K¢

Vsechny vyherni kombi
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich linii
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

nace jsou platné zleva doprava.

ch jsou scitany.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - Wild  Symb

ol Wild doplriuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden

symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsazeny dva symboly Wild ve vyherni kombinaci,
nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsazeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x8.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x

Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40xn
Meloun 6xn 60xn
Cervend Sedmicka 16 xn 160 x n
Modra Sedmicka 16 xn 160 x n
Trojitd Sedmicka 32xn 320xn
Wwild - -
Jakakoliv Sedmicka 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 81 MULTI GOLD

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 95,73 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 76 860 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Bonusova otoceni zdarma — Freespins Za kazdy vyherni symbol na vyherni linii se hraci
oznaci slot pod symbolem. V pfipadé, Ze hrac takto oznaci vSech 12 slotl, bude odménén
bonusem 10 Freespins.

. Symbol — Wild (wild) Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40xn
Meloun 6xn 60xn
Sedmicka 16 xn 160xn
Wild (wild) - -

n = celkova sazka na hru

125
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:

Informace o hfe

81 MULTICHAIN

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95,83 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 75 060 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoéeni zdarma
. Symbol - Mince Symbol Mince (scatter) s rliznymi hodnotami a to 1x, 2x, 5x, 10x, 25x nebo

50x sazka. V pfipadé, ze symbol Mince (scatter) dopadne na neoznaceny slot, tak jej oznaci. Kdyz
dopadne na oznaceny, hrac¢ vyhrava ¢astku na minci. Zaroven vyhrdva tuto ¢astku za vSechny
oznacené sloty, které se s timto slotem dotykaji alespori jednou stranou. Castka se takto Fetézové

rozsiti na vSechny dotykajici se sloty.

. Symbol - Wild Symbol Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Mince (scatter).

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2Xxn
Tresné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40xn
Meloun 6xn 60 xn
Sedmicka 16xn 160 xn
Wild - -
Mince (scatter) - -

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  BLACK FRIDAY

Informace o hfe

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95,62 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 78 840 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Wild  Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol a vytvaFi vyherni kombinaci.

. Feature - Multiplier KaZdd pdtd vyhra je ndsobena. Nasobky se opakuji v sekvenci 2x, 3x,
5x, 10x.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Tresné 2Xn
Citron 2xn
Pomeranc 2xn
Svestka 2xn
Hrozny 5xn
Meloun 8xn
Sedmicka 15xn
wild 50xn

n = celkova sazka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:

Informace o hfe

BOX OF FRUITS

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 25 vyhernich linii
vyherni podil 95,48 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 81 360 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otodeni zdarma
. Bonusova otoceni zdarma — Freespins V pfipadé 3 symboll Hvézda (Scatter) obdrzi hrac

Freespins dle vyherni tabulky. BEhem Freespins nelze obdrzet dalsi Freespins. BEhem Freespins se

na valcich se objevuje symbol Expand Wild.

. Symbol —Krabice Symbol Krabice na linii dava mystery vyhru v intervalu dle vyherni tabulky.

. Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol kromé symbolu Scatter a vytvari
vyherni kombinaci.

. Symbol - Expand Wild Symbol Expand Wild dopliuje jakykoliv symbol kromé symbolu

Scatter a vytvari vyherni kombinaci. Symbol Expand Wild se roztahne na vsechny sloty daného
valce vzdy, kdyZz mlze doplnit vyherni kombinaci

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Zaludy 0,2xn 1xn 4xn
Listy 0,2xn 1xn 4xn
Kule 0,2xn 1xn 4xn
Srdce 0,2xn 1xn 4xn
Ctyflistek 0,4xn 2xn 8xn
Hrozno 0,4xn 2xn 8xn
Meloun 0,5xn 3xn 10xn
Sedmicka 1xn 5xn 20xn
Diamant 1xn 5xn 20xn
Wild - - 40x n
Expand Wild - - -
Hvézda (Scatter) 10 Freespins - -
Krabice 1-10xn 1-20xn 4-40x n

n = celkové sdzka na hru
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  CASINO SALOON

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 20 vyhernich linif

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 72 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Feature - RESPIN V pfipadé libovolné nevyherni kombinace se symbolem Wild nasleduje
volné otoceni zdarma s timto Wildem, béhem kterého zUstdvaji vSechny Wildy na svém misté.
Volné otoceni se opakuje tak dlouho, dokud prichazi nové Wildy, pripadné jsou ukonceny, pokud
hrac¢ obdrzi vyhru.

. Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2, pokud je obsazen
jeden symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsaZeny dva symboly Wild ve vyherni
kombinaci, nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsazeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi
vyhru x8. Pokud jsou obsaZzeny ¢tyfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, ndsobi vyhru x16.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Bar - 1xn 2xn 4xn
Tresné - 1xn 3xn 8xn
Citrén - 1xn 3xn 8xn
Pomeranc - 1xn 3xn 8xn
Svestka - 1xn 3xn 8xn
Hrozny - 4xn 8xn 20xn
Meloun - 6xn 12 xn 30xn
Sedmicka 5xn 20xn 60 x n 200 x n
Wild - - - -

n = celkové sazka na hru
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nazev hry:  DANCE NIGHT 81

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil

maximalni sazka

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 81 540 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - DJ (wild) Symbol DJ (wild) chodi na valcich v roztazené podobé pfes 3 sloty. Symbol DJ
(wild) doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden symbol DJ (wild) ve
vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly DJ (wild) ve vyherni kombinaci, x8 pokud

jsou obsazeny tfi symboly DJ (wild) ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
DJ (wild) - -
Sedmicka 16 xn 160 x n
Meloun 6xn 60 x n
Hrozno 4xn 40xn
Svestka 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Tresen 1xn 4xn
Bar 1xn 2Xxn

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry:  ENERGY SPIN

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 2x10 vyhernich linii

vyherni podil 95,71 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 77 220 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii v obou smérech.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

. Feature - Energy Respin V pfipadé, Ze na vélce pfijde symbol Wild, roztahne se na cely
valec a nasleduje volné otoceni zdarma. Wild pfi volném otoceni zdarma z(stdva na misté.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0.5xn 1xn 2.5xn
Citrén 0.5xn 1xn 2.5xn
Pomeranc 1xn 2xn 5xn
Svestka 1xn 2xn 5xn
Hrozny 2xn &xn 12xn
Meloun 3xn 10xn 15xn
Sedmicka 5xn 20xn 25xn
Wild 5xn 20xn 25xn

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:

Informace o hfe

EXTRA JOKER 40

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,34 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 83 880 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoleni zdarma
. Feature - Expanded Wild (scatter) V pfipadé, Ze na vSechny pozice valce pfije pravé jeden

symbol, v nasledujici oto¢ce bude na tomto valci expandovany symbol Wild (postava Zolika).

. Bonusova otoceni zdarma — Freespins V pripadé 3 symbold Hvézda (scatter) obdrzi hrac 5
volnych otoceni zdarma (Freespins). BEhem volnych otoceni zdarma neni mozné ziskat dalsi volna
otoceni zdarma. Volna otoceni zdarma budou probihat s expandovanym symbolem Wild na 1., 3.

a 5. vaélci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn
Pomeranc 0,1xn 0,4xn 2xn
Svestka 0,1xn 0,4xn 2xn
Hrozno 0,5xn 1xn 3xn
Meloun 0,5xn 1xn 3xn
Zvonek 1xn 2xn 6xn
Sedmicka 2xn 4xn 12,5xn
Wild - - 12,5xn
Hvézda (scatter) 5 freespins - -

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry:  EXXXTRA REELS

Informace o hfe

typ hry pétivdlcova hra se tfemi nebo Sesti sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20,40,60 nebo 100 vyhernich linii

vyherni podil 95,34 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 83 880 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

3 a vice symbold SCATTER dava vyhru i mimo vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Wild V pfipadé, Ze na valec pfijde symbol Wild a miZe doplnit vyherni linii, tento
symbol expanduje na cely valec.

. Feature - Expand Reels Feature se mlze objevit kdykoliv béhem zakladni hry. Pfi Feature se
vélce rozsiti do vysky o dalsi 1,2 nebo 3 fady na rozmér 5x4,5x5 nebo 5x6 a pocet linii se zvedne na
40,60 nebo 100.

. Symbol - DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol mdze pfijit i mimo vyherni linii.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,25xn 1xn 2xn
Citron 0,25xn 1xn 2xn
Pomeranc 0,25xn 1xn 2xn
Svestka 0,25 x n 1xn 2xn
Hrozno 0,5xn 1,5xn 3xn
Meloun 0,75xn 3xn 10xn
Zvonek 0,75xn 3xn 10xn
Sedmicka 1,5xn 5xn 25xn
Diamant 1,5xn 5xn 25xn
Wild - - -
Dollar 10 50 500

n = celkové sazka na hru
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nazev hry:

Informace o hfe

GOOOOQOOAL!

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich lini
vyherni podil 95.29 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statistickd prdmérna hodinova prohra 84 780 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
. Symbol - Mi¢ (Wild) Symbol Wild nahrazuje vsechny symboly vyjma symbolu Stadion
(Scatter) a vytvari vyherni kombinaci.
. Feature - HOOK UP Pokud je po dopadu otoc¢ky na prvnim valci na vSech pozicich praveé jeden

symbol, pak se tento symbol objevi na vSech horizontéInich pozicich mezi prvnim valcem a timto

symbolem nebo symbolem Mi¢ (Wild) ve zbytku hraciho pole.

. Symbol - Stadién (Scatter) 3 obdrzené symboly Stadidon (Scatter) na alespon 3 valcich spousti
5 volnych otocek zdarma Freespins. BEhem Freespins je na celém prvnim valci vidy symbol Mic

(Wild) a je tedy aktivovéna Feature - HOOK UP.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Mi¢ (Wild) 2Xn 10xn 20xn
Pohar 1xn 4xn 20xn
Dres 0,8xn 3Xxn 15xn
Rukavice 0,6xn 2xn 10xn
Pistalka 0,5xn 1xn 5xn
Kopacky 0,5xn 1xn 5xn
A 0,1xn 0,3xn 1xn
K 0,1xn 0,3xn 1xn
Q 0,1xn 0,3xn 1xn
J 0,1xn 0,3xn 1xn
Stadién (Scatter) 5 Freespins - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  HATTRICK NIGHT

Informace o hfe

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 95,77 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 76 140 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Bonusova otoceni zdarma - Freespins 3 symboly Pohar (scatter) v zakladni hie aktivuji 5
bonusovych otoceni zdarma Freespins. V prlbéhu bonusovych otoceni je mozné ziskat dalsi
bonusova otoceni zdarma. V prabéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni
tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

. Mystery - Pohar (scatter) 2 nebo 3 symboly Pohar (scatter) béhem bonusovych otoceni
zdarma aktivuji vyhru mystery v rozmezi 1-100. Funkce je aktivni pouze b&hem bonusovych
otoceni zdarma.

. Feature - Respin V pfipadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni valcl hrac¢ obdrzi stejny
symbol na vSech slotech dvou valcU, spusti se na zbylém valci Opétovné otoceni zdarma Respin,
které zbylym valcem znovu otoci a da druhou Sanci na doplnéni vyherni kombinace.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x

Puk - 4xn
Hokejky - 4xn
Helma - 6xn
Brusle - 6xn
Hrac - 8xn
Golman - 10xn
Pohar (scatter) - 5 Freespins
Pohar (scatter) v FS 1-100 x n 1-100 x n

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  HYPER WHEELS

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 72 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Motor (wild) Roztahovaci symbol Motor (wild) dopliuje jakykoliv symbol kromé
symbol{ scatter a vytvari vyherni kombinaci.

o Bonusy

Béhem hry se na vélcich mohou objevit specidlni sbératelské symboly. Kazdy typ sbératelského
symbolu se m(zZe objevit pravé vidy jen na urcitém valci. Sbératelské symboly maji nasledujici
funkce :

Symbol Bronzové Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 1. a 5. valci. Za nasbirani 3 symbold

Bronzové kolo na daném valci ziskd hrac¢ volné otoceni na kole stésti. Na kole Stésti se objevi
hodnoty v rozmezi 5x - 50x.

Symbol StFibrné Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 2. a 4. valci. Za nasbirani 4 symbol{ Stribrné
kolo na daném valci ziskd hrac volné otoceni na kole Stésti. Na kole Stésti se objevi hodnoty v
rozmezi 10x - 100x.

Symbol Zlaté Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 3. valci. Za nasbirani 5 symbold Zlaté kolo na
daném valci ziskd hrac volné otoceni na kole Stésti. Na kole Stésti se objevi hodnoty v rozmezi 50x
- 500x.
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Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
J 0,5xn 1xn 2,5xn
Q 0,5xn 1xn 2,5xn
K 1xn 2xn 5xn
A 1xn 2xn 5xn
Modré auto 2xn 8xn 12xn
Zelené auto 2xn 8xn 12xn
Zluté auto 3xn 10xn 15xn
Fialové auto 3xn 10xn 15xn
Cervené auto 5xn 20xn 25xn
Motor (wild) 5xn 20xn 25xn
Bronzové kolo (scatter) - - -
Stribrné kolo (scatter) - - -
Zlaté kolo (scatter) - - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  MIRACLE WILD

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 96,43 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 499 500 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 64 260 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoéeni zdarma
. Symbol - Wild Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol, kromé specidlniho
symbolu ,Expand Wild“.
. Symbol - Expand Wild Po zastaveni valcl se specidlni symbol ,Expand Wild“ roztdhne na

cely vélec a nasleduje volné otoceni zdarma - Respin. BEhem volného otoceni zdarma se Expand
Wild posouva vidy o jeden valec doleva. Volna otoceni zdarma kon¢i ve chvili, kdy je Expand Wild

na prvnim valci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Bar 0,5xn 1xn
Tresné 0,5xn 2xn
Citrén 0,5xn 2xn
Pomeranc 0,5xn 2xn
Svestka 0,5xn 2xn
Hrozno 2xn 20xn
Meloun 3xn 30xn
Sedmicka 8xn 80xn
Wild - -
Expand Wild - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  MULTI CHILLI 81

Informace o hfe

typ hry ¢tyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 96,44 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 64 080 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Wild  Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2, pokud je obsazen
jeden symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsaZzeny dva symboly Wild ve vyherni
kombinaci, nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsazeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi

vyhru x8.

. Feature - Multiplier KaZzda paté vyhra je ndsobena. Nasobky se opakuji v sekvenci 2x, 3x,

5x, 10x.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozny 4xn 40xn
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16 xn 160 x n
Wild - -

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry: RESPIN BUNNY

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii

vyherni podil 94,82 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd primérna hodinova prohra 93 240 K¢ K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Kréli¢ek (Wild) Tento zdstupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol, kromé
specidlniho symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi vyherni kombinace. Specidlni symbol
Kralicek mdze dopadnout pouze na 4. valci. Tento speciadlni symbol mlze sam utvofrit vyherni
kombinaci, viz vyplatni tabulka.

. Specialni funkce - Wild Respin Po zastaveni valcl se specialni symbol Krélicek uzamkne se
na své pozici. Automaticky bude spusténo roztoceni navic (toto roztoceni probiha bez odecteni
sazky) a specidlni symbol Kralicek se posune o jednu pozici doleva. Roztoceni navic pokracuji,
dokud je specidlni symbol Kralicek pfitomen na valcich. Vsechna roztoéeni navic probihaji se
stejnou sazkou, které je spustilo. Pocet specidlnich symboll Kralicek zvysuje nasobitele vyhry.
Kazdym dalSim specidlnim symbolem Kralicek se hodnota ndsobitele pro vsechny vyherni
kombinace zvysi o 1.

. Specialni symbol Scatter - Kosik Tento specialni symbol se mlze objevit kdekoliv v hernim
poli. 3 speciadlni symboly Kosik spusti speciadlni funkci Mystery Respin.

. Specialni funkce - Mystery Respin  Pokud se v hernim poli objevi 3 specialni symboly Kosik,
dojde k jejich uzamceni a k dotoceni ostatnich zbyvajicich symboll (toto dotoceni probiha bez
odecteni sazky). Valce se roztaceji do doby, dokud pribyvaji dalsi specidlni symboly Kosik. Kazdy
uzamceny symbol Kosik nakonec udéli ndhodnou vyhru "Mystery"v rozmezi 1x az 10x sazka.
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Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Modré vejce 1xn 4xn
Zelené vejce 1xn 4xn
Zluté vejce 1xn 4xn
Cervené vejce 1xn 4xn
Pupeny 3xn 8xn
Kvétiny 3xn 8xn
Motyli 5xn 15xn
Kure 8xn 50 xn
Kralicek (Wild) 15xn 50xn
Kosik (Scatter) Mystery Mystery

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  RESPIN QUEEN 81

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil

maximalni sazka

maximalni vyhra

500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra

72 720 Ke

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou
vytvoreny doplnénim o symbol JOKER, zUstavaji zablokované pro opétovné otoceni RESPIN. Pred

opétovnym otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se
kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni

kombinace se symbolem JOKER, je ziskdno dalsi opétovné otoceni RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Joker (wild) - -
Sedmicka 8xn 80xn
Meloun 3xn 30xn
Hrozen 2xn 20xn
Svestka 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
TresSen 1xn 4xn
Bar 1xn 2xn

n = celkova sdzka na hru

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_Tech4Bet

142




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: RICH SPIN

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 95,37 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 288 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 83 340 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

. Symbol — Buzola Ve chvili, kdy dopadne na valec symbol Buzola, hodnota Kompasu
znazornéna v pravém hornim rohu se zvétsi o 1. Minimalni hodnota Kompasu je 3.

. Symbol — Kompas Kdykoliv béhem zakladni hry mze na prvni vdlec pfijit symbol Kompas.
Symbol Kompas se za¢ne posouvat po valcich, pocet posun( urcuje aktualni hodnota Kompasu.
Smér posunu bude vzdy nahodny a bude znazornén stielkou. Na pole, kterymi symbol projde, bude
dosazen symbol WILD.

. Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn
Pomeranc 0,1xn 0,2xn 1xn
Svestka 0,1xn 0,2xn 1xn
Hrozno 0,2xn 0,5xn 2Xxn
Meloun 0,2xn 0,5xn 2xn
Sedmicka 0,4xn 0,8xn 3xn
Diamant 0,5xn 1xn 5xn
Wild - - 10xn
Buzola - - -
Kompas - - -

n = celkové sazka na hru
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nazev hry:  ST. PATRICK’'S PUB

Informace o hfe

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 96.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 72 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - Skfitek (WILD) Symbol Skritek doplriuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou
vytvoreny doplnénim o symbol Skfitek, zUstavaji zablokované pro bonusové otoceni zdarma
RESPIN. Pfed bonusovym otocenim otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni
kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V
pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem Skfitek, je ziskano dal$i bonusové

otoceni zdarma RESPIN.

Vyherni tabulka

SYMBOL

3x

Skfitek

Kotlik

50xn

Podkova

15xn

Harfa

10xn

Cepice

8xn

Bota

6xn

Fajfka

4xn

Ctyrlistek

2Xxn

n = celkova sazka na hru
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nazev hry: SUMMER FORTUNE
Informace o hie
typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 90 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Koktejl Symboly Koktejl navic obsahuji hodnotu penézité vyhry od nejmensi po
obfi v hodnotdch (1x, 2x, 5x, 25x). V zdkladni i v bonusové hie se viechny symboly Koktejl(
vyhodnocuji jako jeden symbol.

. Symbol - Plavec (Wild) Paklize se na valcich objevi symbol Plavec (Wild) zaroven s nékterym
z Koktejlt, ziskdva hrac odménu, kterd na daném Koktejlu je. Pokud se objevi symbol Plavec (Wild)
bez Koktejll, mizou se Koktejly ndhodné objevit.

. Bonusova otoceni zdarma — Freespins Bonusové otoceni zdarma spousti tfi obdrzené
symboly Hvézdice (Scatter). Symboly Hvézdice (Scatter) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V

bonusovych otocenich zdarma se hodnoty na symbolech Koktejl ndsobi 2x.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
10 - 1xn 2,5xn 10xn
J - 1xn 2,5xn 10xn
Q - 1xn 2,5xn 10xn
K - 2xn 5xn 15xn
A - 2xn 5xn 15xn
Maly Koktejl - 1xn 5xn 20xn
Stredni Koktejl - 1xn 5xn 20xn
Velky Koktejl - 1xn 5xn 20xn
Obi Koktejl - 1xn 5xn 20xn
Slunecni Bryle - 5xn 15xn 50xn
Ulita - 5xn 15xn 50xn
Jachta 8xn 16 xn 32xn 80xn
Holka 20xn 40xn 100 x n 500 x n
Hvézdice (Scatter) - 10 Freespins - -
Plavec (Wild) - - - -

n = celkové sazka na hru
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nazev hry:  SUNDANCE PISTOLS

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii

vyherni podil 95,87 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 74 340 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Colt (Wild) Symbol Colt (Wild) doplfiuje jakykoliv symbol kromé symbolu Scatter.

. Symbol - Vlak (Scatter) Za 3 symboly Vlak (Scatter) hra¢ obdrzi 5 volnych otoceni zdarma.
Béhem volnych otoceni zdarma symboly Butch Cassidy a Sundance Kid plni funkci symbolu Colt
(Wild). Béhem volnych otoceni Ize ziskat dalsi volnd otoceni zdarma. Za 1 symbol Vlak (Scatter) hrac
obdrZi 1 volné otoceni zdarma navic. Za 2 symboly Vlak (Scatter) hrac obdrzi 2 volna otoceni zdarma
navic. Za 3 symboly Vlak (Scatter) hrac obdrzi 5 volnych otoceni zdarma navic.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
10 0,25xn 0,75 xn 2Xxn
J 0,25xn 0,75xn 2xn
Q 0,25xn 0,75xn 2xn
K 0,5xn 1,5xn 4xn
A 0,5xn 1,5xn 4xn
Stetson 1xn 3xn 8&xn
Kan 1xn 3xn 8xn
Sundance Kid 3xn 8xn 20xn
Butch Cassidy 3xn 8xn 20xn
Colt (Wild) 3xn 8xn 20xn
Vlak (Scatter) 5 volnych - -

otoleni

n = celkové sazka na hru
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nazev hry:  TWIN 27

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 2x27 vyhernich linii

vyherni podil 96,04 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 480 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 71 280 K¢

Herni pole je rozdéleno na 2 tfivalcova vyherni pole. Vyherni kombinace jsou pocitany pro kazdé
pole zvlast (Cervené zleva doprava, Zluté zprava doleva). Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii v daném vyhernim poli.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

e Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Tresné 1xn
Citrén 1xn
Pomeranc 2xn
Svestka 2xn
Hrozny 5xn
Meloun 8xn
Zvonek 10xn
Podkova 12xn
Sedmicka 20xn
Wild 50xn

n = celkova sdzka na hru
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nazev hry:  VALENTINE’S HEART

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95,16 %
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
statisticka prdmérnd hodinova prohra 87 120 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.
3 a vice symbold SCATTER dava vyhru i mimo vyherni linii.
Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova otoéeni zdarma
. Symbol - Wild Roztahovaci symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol kromé symbol( scatter.
. Symbol - Holubice (scatter): Symbol Holubice (scatter) mdze byt obdrzen jen na 1., 3., 5.
valci.
. Symbol - Kalendar (scatter): Symbol Kalendar (scatter) dava vyhru dle vyherni tabulky.
Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Wild - - - -
Dopis - 1xn 3xn 15xn
Cokolada - 1xn 3xn 15xn
Rdze - 1xn 3xn 15xn
Darek - 1xn 3xn 15xn
Prstynky - 2xn 4xn 20xn
Beruska - 4xn 12 xn 70xn
Andél - 4xn 12xn 70xn
Milenci 1xn 5xn 25xn 500 x n
Kalendar (scatter) - 5xn 20xn 100x n
Holubice (scatter) - 20xn - -

n = celkovéa sazka na hru
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nazev hry:  WILD BLAST

Informace o hfe

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 81 vyhernich linii

vyherni podil 97.03 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 53 460 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol -Wild  Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2, pokud je obsazen
jeden symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsazeny dva symboly Wild ve vyherni
kombinaci, nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsazeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi
vyhru x8.

. Bonusova hra - TETRIS ~ KaZzdd vyherni kombinace, po vyhodnoceni a pfipsani vyhry do
policka VYHRA, zmizi a na jeji misto dopadnou symboly ze slotl nad ni. Pokud je obdrZena znovu
néjaka vyherni kombinace, je vyhodnocena, opét zmizi a dopadnou dalsi symboly ze slotd nad ni.
Hra je ukoncena poté, co po dopadu neni obdrzena Zzadna vyherni kombinace.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40xn
Meloun 6xn 60xn
Sedmicka 16xn 160 x n
Wild - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  WILD RACKET

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich lini

vyherni podil 95,37 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 288 000 K¢

statisticka prdmérnd hodinova prohra 83 340 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol — Hristé Kdykoliv béhem zakladni hry miZe na prvni valec pfijit symbol Hfisté.
Symbol HFisté se zacne posouvat po valcich, pocet posund urcuje aktudlni hodnota Hristé. Smér
posunu bude vzdy ndhodny. Na pole, kterymi symbol Hfisté projde, bude dosazen symbol Wild.

. Symbol — Zlaty Mi¢ Ve chvili, kdy dopadne na vélec symbol Zlaty Mi¢, hodnota HFisté
zndzornéna v pravém hornim rohu se zvétsi o 1. Minimaini hodnota Hfisté je 3.

. Symbol - Zeleny Mi¢ (Wild) Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni
kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x

J 0,1xn 0,2xn 1xn
Q 0,1xn 0,2xn 1xn
K 0,1xn 0,2xn 1xn
A 0,1xn 0,2xn 1xn
Forehand 0,2xn 0,5xn 2Xn
Backhand 0,2xn 0,5xn 2xn
Smec 0,4xn 0,8xn 3xn
Pohar 0,5xn 1xn 5xn
Zeleny Mic (Wild) - - 10xn
Zlaty Mi¢ - - -

Hristé - - -

n = celkova sazka na hru
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nazev hry:  WITCH HUNT

Informace o hfe

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linif

vyherni podil 94.0 %

maximalni sazka 1000 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

statistickd prdmérna hodinova prohra 108 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou ndsobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova oto¢eni zdarma

. Symbol - Pergamen (Wild) Symbol Wild doplnuje jakykoliv symbol a ndsobi vyhru x2, pokud
je obsazen jeden symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsaZzeny dva symboly Wild ve
vyherni kombinaci, ndsobi vyhru x4. Pokud jsou obsaZzeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci,
nasobi vyhru x8. Pokud jsou obsazeny ¢tyri symboly Wild ve vyherni kombinaci, ndsobi vyhru x16.

. Symbol - Ohen (Scatter) Tti symboly Ohen (Scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma
- Freespins. Tento symbol se objevuje jen na 2., 3. a 4. valci. Kazda obdrzena vyherni kombinace v
této jedné bonusové hre je zastavena a hrac¢ obdrzi extra dotoceni zbyvajicich symbolld zdarma
(respin), se Sanci jesté zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfide prvni nevyherni
kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plna zastavenych symbol(. Nasledné je vyhodnocend
vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat
dalsi bonusova otoleni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z bonusova
otoleni zdarma.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x Ax 5x
Pergamen (Wild) - - - -
Carodéjnice 20xn 40xn 60xn 200xn
Kocka 8xn 16 xn 32xn 80xn
Havran - 8xn 16xn 32xn
Z4ba - 4xn 8xn 20xn
Kotlik - 2xn 6xn 16xn
Koule - 2xn 6xn 16xn
Lebka - 1xn 4xn 8xn
Pentagram - 1xn 4xn 8xn
Kosté - 1xn 2xn 4xn
Barika - 1xn 2xn 4xn
Ohen (Scatter) - 10 Freespins - -

n = celkové sazka na hru
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NAZEV HRY: ROYAL JACKPOT

JACKPOTOVY SYSTEM

Herni plan a popis hry
ROYAL JACKPOT
Tech4Bet

nazev hry:  ROYAL JACKPOT

Informace o hre

typ hry jednouroviiovy jackpot
prispévek do jackpotu nastavené % z sazky do hry
vyhra jackpotu nahodny vybér

maximalni vyhra 500 000 K¢

Sazejici hrajici Technickou hru, na které je aktivni Bonusova hra ROYAL JACKPOT, se ji ucastni
automaticky s kazdou provedenou. sazkou. Bonusova hra ROYAL JACKPOT neni samostatnou
Technickou hrou. Jednd se o soucast povolenych Technickych her.

Provozovatel muze provozovat vice aktivnich Bonusovych her ROYAL JACKPOT najednou.
Vidy vSak jasné rozlisi, kterych Technickych her se konkrétni Bonusova hra ROYAL JACKPOT tyka.

Aktualni hodnota Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT se zobrazuje na strankach Provozovatele
a téZ v konkrétnich Technickych hrach, kterych se Bonusova hra ROYAL JACKPOT tyka.

Konkrétni Bonusovou hru ROYAL JACKPOT Ize kumulovat pouze ze vSech uskutecnénych Sazek viech
Sazejicich v rdmci jedné nebo vice pfedem specifikovanych Technickych her.

Sazejici nem(ze sam volit, zda se Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT ucastni ¢i nikoli — je
Ucastnikem automaticky.

Aktivovanim Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT dojde k zavedeni zapocitavani prispévku do
virtudlniho ,jackpotového banku” po sazce kazidé Technické hry. Tento pfispévek nema vliv na
pravidla a parametry Technické hry, v ramci které je Bonusova hra ROYAL JACKPOT provozovana.
Vyse tohoto prispévku je pevné stanovena dle nastaveni Provozovatele Technické hry, atov
rozsahu 0,01 % - 2,5 % ze sumy vsech sdzek, pouze vsak z Technickych her, které jsou zahrnuty do
Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT.

Aktivace Bonusové hry ROYAL JACKPOT nezpUsobi snizeni plvodniho Vyherniho podilu (RTP)
kazdé hry o jiz zminény prispévek.

Pfispévek do Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT lze vyjadrit vzorcem: sum(bet) *
contribution, kde “contribution” je d&iselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.001 — 0.025 v
zavislosti na nastaveni vySe pfispévku na strané Provozovatele. Z uvedeného vzorce vyplyva, Ze
vySe nakumulovaného ,jackpo- tového banku” miZe pouze rist.

Kazda Technickd hra s aktivovanou Bonusovou hrou ROYAL JACKPOT pfispiva pouze do jednoho
hlavniho , jackpotového banku”.

O Vyhte z Bonusové hry ROYAL JACKPOT rozhoduje generdtor nahodnych Cisel.
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NAZEV HRY: ROYAL JACKPOT

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT
¢inény, nemaiji vliv na vysledek hry. Proces ndhodného generovani Cisel, ktery rozhoduje o Vyhre
Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT probihd automaticky, stejné tak jako pridéleni Vyhry v
Bonusové hie ROYAL JACKPOT..

V pfipadé Vyhry v Bonusové hie ROYAL JACKPOT je Sazejici upozornen na tuto skutecnost vizudlné
na obrazovce svého zafizeni, prostfednictvim kterého se Ucastni Technické hry. Ndésledné je Vyhra
z Bonusova otoceni zdarma Jackpot ROYAL JACKPOT ihned pfipséna na Mdj Ucet v souladu s Hernim
planem.

V souladu s Hernim pldnem nemUzZe Vyhra z Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACK- POT
pfesdhnout ¢astku 500.000 K&, a to ani v souctu s Vyhrou z jedné hry Technické hry v rdmci,
které byla Vyhra z Bonusova otoceni zdarma ROYAL JACKPOT aktivovdna. V tomto smyslu je i
omezeno nastaveni rozsahu ,jackpotového banku”.

V pripadé dosaZzeni ¢astky 500.000 K¢ agregovanou Vyhrou dojde k ponechdni presahujici ¢astky v
Bonusové hie ROYAL JACKPOT pro bonusovou hru ROYAL JACKPOT nasleduijici tak, aby Sazejici
obdrzel maximalné zakonem povolenou Vyhru pro jednu hru Technické hry.

Vyhra je Sazejicimu vizualizovana v konkrétni Technické hfe Ucastnici se bonusova otoceni zdarma
ROYAL JACKPQOT.
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HERNI PLAN

1. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

2. Pravidla jednotlivych internetovych her systému E-gaming

SEZNAM HER:

AFTER DARK

BIG SHOW

BLACK PEARL

CRISS CROSS
DOUBLE GAME 2
FARMER JACK
FROZZY FRUITS
FRUIT BLASTER
FRUIT JACK

FRUTTY LAB
HUNTER'S DREAM 2
JEWELS QUEST 2
MULTI 5

MULTIPLAY 81
MULTIPLAY HOT
PERSIAN NIGHT (VERZE 1.0)
SAVANNA SUNRISE DELUXE
SPACE ADVENTURE
STICKY FOUR

SUPER REELS DELUXE
SUPER STAR 27
TORNADO BILL
TREASURE BOX 2
TREASURES OF ASGARD
TRIPLE WILD 7

WILD FLAME SEVENS
YELLOW DRAGON
DOUBLE GAME
FERRIS WHEEL

PIXI FALL

PIRATE ADVENTURES

SEASONS

WILD COOKIES

NICE PRICE
NIGHTMARE SQUAD
PRIMAL AGE
WOODWOSE’'S MAGIC
RICH GARDEN
BLAZING REELS
FLAMING SPINS
FRUIT BOMB

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS
4 SPIN

APPARATUS
APPARATUS 2

MIGHT OF LIGHT
MOUNTAIN LEGENDS
MOUNTAIN LEGENDS 2
MULTI SPIN

SAND’S TREASURE
STICKY FRUITS
VIGOROUS KNIGHTS
APPARATUS 40
BONUS JACK

CIRCUS 2

FIRE WALLS 2

JIGGLY JACK

SCATTER EXPRESS
SUPER FRUIT

TOP BULLET
TREASURE BOX
PERSIAN NIGHTS (VERZE 1.1)
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nazev hry:  AFTER DARK

|l|

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbo
WILD " (Tesdky) a extra multiplikator vyher.

HERN{SYMBOLY
9 9 (Devitka) & Vrana
m 10 (Desitka) # Kotka
) % J (Kluk) E;w Kozel
0 Q (Kralovna) w Netopyr
E K (Kral) "53‘.5-‘ Upir
S8 Tesaky
~'-..1;f_“-l i A (Eso) m Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V ptipadé, Zze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za ukoncéené a hrac¢ mdizie
pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva a na 1z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, polinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepina naptic véemi fadami na aktualnim valci
a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soulasti libovolné vyherni
kombinace alespofi na 1 z 5 vyhernich linii.

PRAVIDLA JEDLOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_E-gaming



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Multiplikdtor vyhry

Vyhry ze symbold Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pfi ndsledujicich vyhernich
kombinacich:

5x VYHRA 4x VYHRA

Jiny
X X X X X X X X X symbol

Jiny
X X X X X X X X X symbol

Jiny
X X X X X X X X X symbol

3x VYHRA
Jiny Jiny
X X X symbol  symbol
Jiny Jiny
X X X symbol  symbol
Jiny Jiny
X X X symbol  symbol

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol "WILD" (Tesaky) expanduje pres vsechny rady na aktualnim valci a nahrazuje tak
jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofina 1z 5
vyhernich linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
%‘E? Upir 500 128 16 8
A &
w Netopyr 256 32 12 6
% Koza 128 16 8 4
E.—
# Kozka 64 12 6 3
&g Vrana 32 8 4 x
A“ A (Eso) 16 6 3 x
af
K K (Kral) 16 6 3 X
G Q (Kralovna) 3 4 2 x
,g' J (Kluk) 8 4 2 x
m 10 (Desitka) 4 2 1 x
9 9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK
START Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

ole]<] ]2
ojojolufo
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

olo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sdzky
Drzet pro nastaveni sazky

Sdazka na linii
Otevfrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

PODRE

I

i

SIEIIE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZzim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Kldvesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo

i

PODRE

—

o (= (=8 (= (0

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolG
Snizit vysi sdzky

Podrzte Sipku dolli
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Kldvesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry: BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcova videohra se 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"TANECNICE", mystery symbol "ZVONKY", ndhodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" a multiplikatory vyher.

HERNI SYMBOLY
Tre$né 77
Dvojitad sedmicka
. Zvonky
Citron Mystery symbol
Pomerant Tanecnice (vrch)
Divoky symbol
» Tanecnice (stred)
svestka Divoky symbol
Tanecnice (spodek)
Hrozen Divoky symbol
Meloun
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tlagitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztoCenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, Ze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mdze pokracovat
do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vsemi 3 vélci a na minimalné 1 z 5 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni). Kazda
z jeho C¢asti nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé& mystery symbolu
"ZVONKY", pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 5 vyhernich
linii. KaZzda aktivni ¢ast divokého symbolu "TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv
aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikdtoru specificky prifazeného ke kazdé tfetiné,
ktery zkfizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x).

DIVOKY symbol

" tretiny "

. - g A E I. i
Multiplikator vyhry 2X 1x

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE SPINS", kterd odméni hrace 15 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Béhem bonusové hry
mUZe byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v rezimu "criss-cross". DalSich
15 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat béhem aktivni bonusové hry. Vsechny vyhry v ramci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tUcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije
vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusovéa otoceni spusténa.

Mystery symbol

AT _‘MH 3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vsemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY
: WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnot je urcena v rozmezi minimalni a maximalni mozné
vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni) a kazda ¢ast
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé mystery symbolu "ZVONY".

- Kazdd ¢&ast (tfetina) divokého symbolu "TANECNICE", ktera se kfizuje s aktivni vyherni linii, ndsobf
vyhru dle pfifazeného multiplikatoru, a to: horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x.

— 3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE SPINS" s 15 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Béhem bonusové hry mlze byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich linii, v
rezimu "criss-cross".

— Tri mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vséemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
s nahodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x

m—; Zvonky (Mystery symbol) 2-100

77 (Dvojita sedmicka) 100

@ Melouny 60
~4
w’ Hrozny 20

Svestky 8
@ Pomerance 6
Citrény 4
Tres$né 2
JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 314 000 K¢
— vyherni podil: 94 % a7 97 %
— statistickd prdmérna hodinova prohra: 54 000 az 108 000 K¢
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

olo]<] ]2
ojoloju]o
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

18 (I

=

Lo )
5
&

ElE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo

(= ) (e

L)
5
&

(2 (3 =

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vySi sazky
Podrzte Sipku doltl
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Kldvesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valcl (3 symboly na 1 vélec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii
v rozmezi od 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cernd
perla s ndpisem), bonusovy "scatter" symbol (Cerna perla v musli), bonusova otoéeni zdarma a extra
multiplikator vyher.

Hrac¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na
jedno herni kolo. Hra¢ mlze vsadit jakoukoliv ¢astku pocinajic od 1,- K¢ na jednu vyherni linii az po
maximalni moZznou sazku 180,- K¢ na vSechny vyherni linie (tedy 20,- K¢ na jednu vyherni lini). Celkova
sazka na jedno herni kolo je rovna nasobku vSech soucasné aktivnich vyhernich linii v policku LINIE a
aktudlni vye sazky na jednu vyhernf linii v poli¢ku SAZKA NA LINII.

HERNI SYMBOLY

Meduza Chobotnice
Cislice ,9“ (Devitka) Pismeno ,A” (Eso)

Ryba uj.';rﬁ Ny o
1@ Cislice ,10“ (Desitka) % Mofsky konik
_@: Delfin Q Cernd perla v musli

; Bonusovy scatter symbol

Pismeno ,,J“ (Kluk)
Krab Black Cerna perla s ndpisem

Pismeno ,, Q" (Kralovna) pl‘?ﬂl‘l Divoky symbol

" Zelva
Pismeno ,K” (Kral)

IVSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v poli¢ku SAZKA.
Sdazka je volena na jednu linii, kdy sdzka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu linii a navolené
sazky na jednu linii. Sdzka vyobrazena v policku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou
aktualné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy vychozi)
pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je
9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim pfislusného cisla dle poctu
vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA NA LINII a stlagent tlagitka START se celkovd sazka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi
nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola
objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, ze neni dosazena zadnd vyherni kombinace,
je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolU (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva a na minimalné 1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

10
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé,

3 je-li soucasti vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace
obsahujici divoky symbol jsou zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symboll
"CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvafi béZnou vyherni kombinaci s
vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku

Scatter symbol
Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na véech valcich a na jakékoliv

. pozici. Dva a vice bonusovych scatter symboli vedle sebe a nebo na jakékoli vyherni linii vytvaFi

a. . bé&znou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych scatter symbold, kazdy na

IS samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s $anci ziskat 5, 10,
15, 20 nebo az 25 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze tyto symboly také sousedi vedle
sebe na vyherni linii, pak hrac ziskava kromé bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktuaini
vysi sazky. Na zacatku bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s neznamym ndhodnym poctem
bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hrac jednu vybrat. PoCet bonusovych otoceni
zdarma je rovny poctu bonusovych otoceniz vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v
bonusove hre je shodny s poctem linii z herniho kola/hry, v rdmci kterého byla bonusova hra
spusténa. VSechny vyhry dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoceni zdarma je mozné
vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3raddky avolba 1, 3,5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

— Maximalni sdzka na jednu linii je 20,- K¢ a maximalni sazka na viechny linie na jednu hru je 180,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v p¥ipadé, je-li soucdsti
vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi nejvyssi dosazenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat
(2x).

- Tfi nebo vice sousedicich divokych symbol& "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyhernf linii
vytvari béznou vyherni kombinaci.

- Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbolG "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na
jakékoli vyhernf linii vytvari béZznou vyherni kombinaci.

— Tri a vice bonusovych scatter symboll, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji
bonusovou hru "FREE SPINS" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo a7 25 bonusovych otoceni zdarma.

— Pocet bonusovych otoceni zdarma je roven poctu otoceni z vybrané musle a pocet aktivnich
vyhernich linii v bonusové hre je shodny s poctem linii herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova
hra spusténa.

— Vsechny vyhry dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny trikrat (3x).

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

— statistickd prdmérnd hodinova prohra:

VYHERN[ TABULKA

180 K¢
486 000 K¢
94 % az 97 %

9 720 K& az 19 440 K¢

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢ Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
o C(lerna/perla S ndpisem 1000 750 500 N
Peapl  Divoky symbol
‘" Cerné perla v mugli
,;ﬁ ¢ Scatter symbol >00 20 > 2
.'!-% A
- g Mot'sky konik 750 125 25 X
Chobotnice
A Pismeno ,A” (Eso) 400 100 20 X
Zelva
w Pismeno ,K” (Kral) 250 7> 15 X
Krab
Q Pismeno ,Q” (Kralovna) 125 >0 10 X
Delfin
b Pismeno ,J” (Kluk) 100 25 10 X
Ryba
1@ Cislo ,10” (Desitka) 100 22 > X
Meduza
3 v 1 2 2
g Cislo ,9” (Devitka) 00 > >
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olel<[ ]2

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOE0E

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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*

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

olo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sdazka na linii
Otevfrit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

18 (I

Gl

-]
g
&

EE I

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podr#te Sipku nahoru
Maximalni vysSe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,

1 [t

—l

|

PODRE
s
P
Q

L —

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doltl

Snizit vysi sdzky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vyse sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 valcova videohra se 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter
symbol "xX" (Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma), a
multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
w Tedné ‘: S..—j Hvézdy
.; x f Citrény m Hrozny
m Pomerance @g Melouny
- Svestky w Stastné sedmicky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyge sazky v policku SAZKA a stlagenf tla¢itka START se tato
Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl
pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi
nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi
jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mdze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ vsemi 3 valci a na minimainé 1 z 27
vyhernich liniich tvofi vyherni kombinaci. VS8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol
Bonusovy scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vsech tfi valcl. 3

el bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti
bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma). V prdbéhu bonusové hry
je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii pro aktualni vysi sazky
vynasobena nahodnym cislem v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry
jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoleni se pouZije vySe sazky z herniho kola, vramci kterého byla bonusovd otoceni
spusténa.
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STRUCNY SOUHRN

3 vélce, 3 fadky a 27 vyhernich linii.

Maximalni sazka 300,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Symbol "xX" (Criss Cross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kazdé pozici vsech ti
valcl.

3 bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou
hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma).

V prabéhu bonusové hry je jakdkoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii vyndsobena
nahodnym cislem v rozmezi od 2 do 10.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 300 K¢
maximalni vyhra: 486 000 K&
vyherni podil: 94 % a7 97 %

statisticka prdmérnd hodinova prohra: 16 200 K¢ az 32 400 K¢

VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

9x 3x

w Stastné sedmicky 1620 60
% Melouny 1080 40
ﬂ Hrozny 540 20
“ Svestky 432 16
m Pomerance 432 16
w Hvézdy 432 8

L L ) Ccirony 108 2

w Treéné 108 2
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FUNKCE TLACITEK

oloe]<] ]2

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BENO0®

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojolojulJoRololaln]o

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Dea ktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
—  Spustithru (1) +—d Spustit hru (2)
pODRE Podrite Mezernik pODRE Podrzte Enter
s Rezim automatické hry (1) — ReZim automatické hry (2)
M— M—
Mezernik Enter
bad | Deaktivace autostartu (1) =l Deaktivace autostartu (2)
¢ Sipka nahoru 1 Sipka dold
| Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
PODRE Podrzte Sipku nahoru PODRE Podrzte Sipku dol
t _ Maximalni vySe sazky | _ Minimalni vySe sazky
1 Klavesa | p Klavesa P
| Herni pravidla Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
_ Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

PRAVIDLA JEDLOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_E-gaming
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nazev hry: DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 valcova videohra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", bonusovy scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
dm St¥ibrny BAR

BAR.

Hrozen

Meloun

&
* Trend [E? Zlats sedmicka
O Citron 7

Zlaty BAR

Cervena sedmicka

wild

Pomeran¢ Divoky symbol

DG

Svestka ,
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valc(
kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, ze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je hernikolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat
do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového

@ scatter symbolu "DG" na aktudInim valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni

: kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je
soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych
scatter symbold na jakékoli pozici naptic¢ vsemi valci aktivuji bonusovy rezim"DOUBLE BONUS
GAME"s moznosti ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické
hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME” je aktivni pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do
hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,DOUBLE BONUS
GAME” jsou jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry,
pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje
na valcich identickych s valci zakladni hry, a druhé otoleni — které slouZi k prezentaci
bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléhd stejnym pravidllim, ktera plati v
pribéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcd z prvniho (zakladniho) a
druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim
valcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zdroven na
obou vdlcich, hrac vyhrava pocet kreditl roven trojnasobku sazky pro kazdy identicky symbol.
Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni mizZe navic obsahovat i ndhodny nasobek
vyhry (5x nebo 15x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto nasobkem.
VSechny vyhry dosaZzené z prvniho otoceni a taktéZ vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou
automaticky pridany ke kreditdm hrace v poli¢ku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit
vysi sazky, pripadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pti neodehrani
vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po
opétovném prihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén.
DalSich 10 hernich kol v tomto reZzimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola
odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlc(, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici napfi¢ viemi valci. Tfi a vice bonusovych
scatter symboll na jakékoliv pozici napfi¢ vsemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s
10 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na které byla ziskdna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé
jdouci otoleni: prvni otoceni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé
otoleni — které slouZi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vaélcich. Hra¢ ma
moznost kdykoli béhem bonusovych otocek zménit vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linif se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 300 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
7 Cervend sedmicka 200 60 40 20
[2 Zlats sedmicka 30 32 16 8
@ Meloun 32 16 8 X
“ Hrozen 24 8 4 X
. Svestka 16 6 2 X
Pomerant 16 6 2 X
O Citrén 3 4 1 X
* Tredné 8 4 1 X
m Zlaty BAR 4 2 1 X
(@  Stfibrny BAR 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olel<] ]9

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

olo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Il

= L B (= (0

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo,

1 [t

]

|

PODRE
sais
P
Q

—

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol@

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma 5 valcd, 4 rady (4 symboly na jeden valec) a libovolnou volbu aktivnich vyhernich
linif z rozmezi 1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER
JACK", bonusovy scatter symbol "KOLECKO", bonusovou hru "FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERN{ SYMBOLY

g 9 (Devitka) .!ﬁl""i m - Kure
10 (Desitka) _fﬂ" l Prase

J (Kluk)

e
Q (Kralovna) % Kan

A (Eso)

Kolecko
Bonus “scatter” symbol

Farmer Jack
Divoky symbol

Q
?

%
[\
@t M
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazka je volena na
jednu linii, kdy celkova sazka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu
linii. Celkovd sazka do hry je zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazend v policku SAZKA se vztahuje na véechny
vyherni linie, které jsou aktudlné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni
(tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno
herni kolo je 40. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim pfislusného cisla dle
pocCtu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvolenf libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla&itka START se celkovd sazka odecte u kazdé
nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi
nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalSiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva

a na minimalné 1 ze vsech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou

kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra

na kazdé aktivni vyhernf linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
o Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na

aktudlnim valci, kromé bonusového "scatter" symbolu, pouze v pfipadé, Ze je soucdsti
jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol
— Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na

W druhém, tretim a ¢tvrtém valci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a

na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otocenimi zdarma.

Dalsich 5 bonusovych otoceni Ize vyhrat v prlibéhu aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v

rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky

pridan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry

v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcy, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka na jednu linii je 10,- K¢ a maximalni sazka na vechny linie na jednu hru je 400,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového "scatter"
symbolu "KOLECKO".

- "KOLECKO" je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci.

— 3x bonusové scatter symboly, kaZzdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou
hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 400 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 21 600 K¢ az 43 200 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5X 4x 3x
FarmerJack 1000 200 -
(Divoky symbol)
Kan 400 100 25
Kréva 400 100 25
Prase 250 75 20
Kure 250 75 20
qﬁ:hﬂ A (Eso) 150 50 5
ot ey
K K (Kral) 150 50 5
Q Q (Kralovna) 100 20 5
J J (Kluk) 100 20 5
4 10 (Desitka) 100 20 5
g 9 (Devitka) 100 20 5
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

BENEE

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu

Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

BOCOE

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Al

(< (4 [ (= [

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 valcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi Sirokou $kalu divokych symbold
"WILD" svariabilni hodnotou ndsobku (znasobeni) wvyhry. Aktivni symboly jsou prezentovany
v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na vélec).

HERNI SYMBOLY

%. TFedné Hrozny
Y W

L} Citron Meloun

- Pomeran¢ a--%({ Zvonk
xz__;’ e Y
e e Lucky Seven
g)_] Svestky J Stastna sedmicka

e — L .
HJ Py wild
| Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato
Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich
valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odectenim sazky. Hrac ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi
nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi
jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena 7adna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich
zleva a na 1z 36 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypladcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
=, Divoky symbol "WILD" nahrazuje za vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim

J-j Py a patém valci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi jeji vyhru dle vlastni
individudIni hodnoty nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii
muUZe nasobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii mdZou nasobit
vyhru aZz 81x.

|

gy
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STRUCNY SOUHRN

— 5 vaélcl se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich linii

— Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K¢

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec).

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dle vlastni individuaIni hodnoty ndsobku (1x az 9x).
— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

7 Ig_?cky S’even N 100 20 20
¥ astna sedmicka

\‘3‘3{; Zvonky 80 32 16

Meloun 32 16 8

ﬁj- Hrozny 24 8 4

T o
' 1 2
g).i Svestky 6 6

Pomeranc 16 6 2
=/

LF}J Citron 8 4 1

m Tregné 4 2 1

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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FUNKCE TLACITEK

olol<] ]2

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo] < Jol» 1o

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sdazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOR0O0® BAOlDE

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
ot Spustit hru (1) +—d Spustit hru (2)
M— Me—
poDRE Podrzte Mezernik PODRE Podrzte Enter
| ReZim automatické hry (1) — ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
el | Deaktivace autostartu (1) =l Deaktivace autostartu (2)
{ Sipka nahoru 1 Sipka dold
| Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
PODRE Podrzte Sipku nahoru PODRE Podrzte Sipku dol
t _ Maximalni vyse sazky ] _ Minimalni vySe sazky
1 Klavesa | p Klavesa P
_ Herni pravidla Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
| Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5vélcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT
BLASTER", bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikdtor vyher.

HERNI SYMBOLY

Citron {; Meloun

# Tredné Stastna sedmicka
P | Hvézda
] ¢ ™, >
W Pomeranc o~ Bonus ,scatter” symbol
< Fruit Blaster
c Svestka @ Divoky symbol
‘ Hrozen
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato
Castka odecte u kaZzdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich
valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odectenim sazky. Hrac ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi
nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena
jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni
kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktualni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni
kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fddku nad nimi (kaskadovy efekt).
Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych
vesmirnych pistoli a nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti
vyhernich kombinaci, z(stavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mize opakovat pouze 10 krat
za sebou. Vsechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditlim hrace v policku KREDIT na konci kazdého
herniho kola. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené
a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich
a na 1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva
doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter
@ bonus symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sougasti vyherni kombinace na alespori 1 z

20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).
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Scatter bonus symbol
Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. T¥i a vice
~, 7 bonusovych scatter symboll napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru".
—~ Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetezce, jenz spustil bonusovou hru, je po
aktivaci preménén v symbol "astralnich prstenc" se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry
dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
>0 B e
@ Fialové prstence 25x vyse sazky
o
@ Modré prstence 20x vyse sazky
r". - ’
(A Zelené prstence 15x vysSe sazky
Eﬁ( Cervené prstence 10x vyde sazky
_L O Zluté prstence 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud kdyz jsou
odkryty vSechny bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy
symbol. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 radky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté aZz do 1 000,- K¢.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly
z fadku nad nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadowvy" cyklus se mlze opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soucasti vyherni
kombinace alespori na 1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

— Triavice scatter bonus symbol( "HVEZDA" napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou
hru".

— Kazdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je souldsti Fetezce, jenZ spustil bonusovou hru, je po
aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencd" se skrytym nahodnym multiplikadtorem vyhry.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka:

maximalni vyhra:

vyherni podil:

statistickd prdmérna hodinova prohra:

VYHERN[ TABULKA

1 000 K¢
500 000 K¢
94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K&

Vyherni tabulka udava hodnoty pti sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
B Lucky Seven 15 10 5
(; Meloun 10 5 2
‘ Hrozny 10 5 2
‘ Svestka 4 3 1
J Pomeranc 4 3 1
# Trené 3 2 1
"I Citrén 3 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olol<] ]2

ojoloju]o

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BERO0®

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

I

PODRE

L

(< (4 [ (= [

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podr#te Sipku nahoru
Maximalni vysSe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo

E (= (o) (e

o |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vyse sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT
JACK" (Klaun v krabici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA
HVEZDA", a bonusovou hru "BONUS FREE GAMES".

HERNI SYMBOLY

Tresné Zvony

Citrén 7 Cervena ,Sedmicka”
“myatery’

Pomeranc Zlata ,Sedmicka“

Stastné hvézda

Svestka
»Mystery” symbol

Hrozen Truhla
Bonusovy ,scatter” symbol
Fruit Jack

Meloun Divoky symbol

08004
).

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovédn reZzim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valcd
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pripadé, ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na

& aktudlnim valci, kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v piipadé,

Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.
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Mystery symbol
Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalné 3 a vice mystery

W‘ symboll na jakékoliv vyhernf linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota
4 je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudini vysi
sazky.

Scatter symbol
Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich.

3 a vice bonusovych scatter symboll napfi¢ viemi vélci a na libovolné pozici, aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterda odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi
otocenimi zdarma. PocCet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbol( napric

vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4
scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter symboll odméni hrace 30
bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu aktivni
bonusové hry v zavislosti od poctu bonusovych scatter symboll napfi¢ vsemi valci. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globdlniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd prdmérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

STRUCNY SOUHRN

— 5valcy, 4 radky (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"DARKOVA KRABICE".

- Tfi a vice bonusovych scatter symbold "DARKOVA KRABICE" napfi¢ valci aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma.

- Tti a vice mystery symbold "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s
nahodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
it s Darkova I,<rab|ce 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
S8 Bonusovy scatter
</t Stastnd hvézda 20-250 5-50 1-10
w4  ,Mystery” symbol (nahodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
Vi Fr.u1t J/ack 750 50 10
s Divoky symbol
7 Cervend ,Sedmicka” 100 20 5
&/27/ Zlats ,Sedmicka” 100 20 5
@ Zvony 60 15 5
" Hrozen 40 10 2
eﬂ Meloun 40 10 2
@ Pomeranc 20 5 1
. Svestka 20 5 1
d Citrén 20 5 1
‘ Tredné 20 5 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

o[e]<] ]2

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOC0OE

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BERO0®

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

1% (I

(2 (4 8 (3

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZzim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo

E (= (o) (e

(4 |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doltl
Snizit vysi sdzky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry: FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 valcova videohra se 4 Fadami a 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je divoky symbol
"WILD" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
L)nmj BAR Pomerané
é Tredné Hrozny
ﬂ Svestka Meloun
_ Lucky Seven
b’l Citron Stastna sedmicka
wild
Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valcd
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyhernitabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva
analz256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcend je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
) Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislusném

| valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linif.

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na kterémbkoli valci a na jakékoli vyherni linii ndsobi vyhru
dvakrat (2x).
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STRUCNY SOUHRN

4 valce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.
Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K&.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 200 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prdmeérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x

Lucky Seven

y 1 1
Stastna sedmicka 60 6

Meloun 60 6

Hrozny 40 4

Pomeranc 4 1

Svestka 4 1

-~
b ciron 4 1

ol

%30

Y

li_? Y ey _;'\",'-’.J BAR , 1
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

oloe]<] ]2

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

—

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojo]<Jol» 1o

ojolojulJoRgolojolu]o

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Dea ktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
—  Spustithru (1) +—d Spustit hru (2)
pODRE Podrite Mezernik pODRE Podrzte Enter
s Rezim automatické hry (1) — ReZim automatické hry (2)
M— M—
Mezernik Enter
bad | Deaktivace autostartu (1) =l Deaktivace autostartu (2)
¢ Sipka nahoru 1 Sipka dold
| Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
PODRE Podrzte Sipku nahoru PODRE Podrzte Sipku dol
t _ Maximalni vySe sazky | _ Minimalni vySe sazky
1 Klavesa | p Klavesa P
| Herni pravidla Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
_ Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  HUNTER’S DREAM 2

HUNTER’S DREAM 2 je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici
divoky symbol "TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE
SPINS" a multiplikator vyhry.

HERN[ SYMBOLY
9 9 (Devitka) ¥ Orel
W 10 (Desitka) . Bizon
J J (Kluk) ﬁ Vik
Q Q (Kralovna) Ef' ..J;-- Lovec
K K (Kral) 9 E?\l/a:l:étymbol
A A(Eso) - lé?);izljjévg/r,‘,iaatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlagenf tlagitka START se
tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se
otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena Zzadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA", ktery je kalkulovan také ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii. NiZze vyobrazend tabulka poskytuje rychly prehled o viech symbolech a jejich
minimalnim poctu pro vytvoreni vyherni kombinace na vyherni linii:

Symbol lovec vik bizon orel A, K Q,J 10,9

Minimalni pocet pro

. , . . 2 2
vyherni kombinaci X X 3x 3x 3x 3x 3x
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
« _ Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového
H scatter symbolu "LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace
na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sou&asti kterékoli
vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol
Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na

kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE
SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu
kteréhokoli bonusového otocéeni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny symboly,
které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve svych pozicich a valce s
ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro
aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové
nebo rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni formy
bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10
bonusovych otoleni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditGm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoleni se pouzije vySe sdzky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlc(, 3 rfady (5 symbold na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA".

- Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA" pouze v pFipadé, je-li sougasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.

- Kazdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

- 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym vélcem spousti
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Pokud je v pribéhu bonusovych otoceni vytvorena jakdkoli vyherni kombinace, vsechny vyherni
symboly jsou drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prlimérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
) Lovec 200 60 40 20
ﬁ Vik 80 32 16 8
. Bizon 32 16 8 X
? Orel 24 8 4 X
A A (Eso) 16 6 2 X
K K (Kral) 16 6 2 X
o Q. (Kralovna) 8 4 1 X
J J (Kluk) 8 4 1 X
m 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuadlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olel<] ]9

BOG0DE

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojol<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

g (1

=E (= [0

&

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,

E (= (o) (e

o |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vysSe sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry: JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-valcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fradami
(horni fada slouzi pouze jako nahled nasledujicich symbol() a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD" (zelend totemovd maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Cervena totemova maska),
"MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

9 (Devitka) A (Eso)

10 (Desitka) Zlata totemova maska

Cervend totemova maska
Bonusovy ,scatter” symbol
Zelena totemova maska
Divoky symbol

J (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tla&itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
padajicich kamennych blok(l pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je
na konci kazdého herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi
valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro
aktudlni vysi sdzky. Symboly, které vytvotily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je
nahrazen symboly z radku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly
z fadku nad nim, ktery nikdy nenf soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucdsti
vyhernich kombinaci, zlstavaji na svych pozicich. Tento "kaskddovy" cyklus se mize opakovat pouze
10krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditlim hrace v policku KREDIT na konci
kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZzena 7adnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano
za ukoncené a hrac¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na na 1 z 20 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
== Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé bonusového symbolu "SCATTER" (Cervena totemova maska) pouze tehdy,
ﬁ' pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol
"WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobf jeji vyhru
dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje
na vSech valcich a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symbol{ napfi¢ vsemi valci
a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery
je soucasti fetézce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné
krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu s ndhodnym multiplikdtorem vyhry dle
bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sdzky herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,, MYSTERY*

Vyhra
<y Stiibrny diamant 25x vyie sazky
{;}F Modry diamant 20x vyse sazky
‘::b;’ Zeleny diamant 15x vyse sazky
{igf" Cerveny diamant 10x vyse sazky
f‘”” Zluty diamant 5x vy$e sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud kdyz jsou
odkryty vSechny krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdnd krypta. VSechny vyhry v
rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5sloupcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prdzdny prostor je nahrazen symboly
z fadku nad nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadowvy" cyklus se mlze opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "WILD" (zelena totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového
symbolu "SCATTER" (Cervena totemova maska.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Tfiavice bonusovych symbold "SCATTER" (¢ervena totemova maska) napfic vsemi valci a na jakékoli
pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY".

— Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soulasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci
pfeménén na symbol tajemné krypty se skrytym ndhodnym multiplikdtorem vyhry.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd prdmérnd hodinovd prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢ Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
3 (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zmeénit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
v Zaviit menu Nastaveni

Zavrit nabidku moznosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

ojojoju]o
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

I

PODRE

L

=E (=

< |

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,

't

PODRE

(= [t

PODRE

[‘.

o |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  MULTI 5

MULTI 5 je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTI5",
bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
Tretng 1 THREE (horni &4st)
Bonusovy symbol
W o THREE (stredni ¢ast)
s Stribrny BAR % Bonusovy symbol
, THREE (spodni ¢ast)
Modry BAR % Bonusovy symbol
s U2k 5 ) S == REEL (horni &st)
. “ Cerveny BAR Bonusovy symbol
Solar == REEL (stredni &st)
% Bonusovy symbol
7 Cervend sedmicka % giitgiﬂiiuﬁ;:)
[ | _— . BONUS (horni ¢ast)
E / Zluta sedmicka .
HSeE Bonusovy symbol
: Multi5 BONUS (stfedni ¢ast)
&~ Divoky symbol % Bonusovy symbol
BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zzadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalSiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na
1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci,
kromé bonusovych symbold "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, Ze je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5",
ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a

Ctvrtém valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci

a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi
vsechny 3 bonusové symboly a pokryji sv(j vlastni valec napfi¢ 3 radky, je aktivovana
bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové

hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce pres

L

L

vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zZena na pouhé 3 sousedici stredni
valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross" (kfizem-krazem). VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otoceni
zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 vaélcy, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je vzdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, kromé
bonusovych symbolQ "THREE", "REEL" a "BONUS".

Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.
V pfipadé, Ze se plné objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji svij vlastni valec napfi¢ tfremi
fadami, je aktivovédna bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.
Bonusova hra se sklada z 3 sousedicich stfednich valcl a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu
"criss-cross" (kfizem-krazem).

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka:

maximalni vyhra:

vyherni podil:

statistickd prdmérna hodinova prohra:

VYHERN[ TABULKA

1 000 K¢
250 000 K¢
94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K&

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
E, Cervend sedmicka 200 160 40
:z /' Zluté sedmictka 160 60 16

’..fnl'
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
2AR Stiibrny BAR 4 2 1
Tre$né 4 2 1

FUNKCE TLACITEK
Autostart

0 Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavtit menu

Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

BOG0E

ReZim automatické hry

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

PRAVIDLA JEDLOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_E-gaming

52




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

L
" —

PODRE

L

(< (4 [ (= [

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,

E (= (o] (e

o |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 valci, 3 fadami a maximalné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
ENRE - ﬂ Hrozny
O Pomeranc @ Meloun
‘ Tedné 7 Stastné sedmicka
< 8 Multiplay 81
o Svestka & Divoky symbol
O Citron
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze p¥i dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navolf celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se
tato Castka odecte u kazidé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se
otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru roztocenim valct
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena Zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva
a minimalné na 1 vyherni linii vytvafi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické
symboly na prvnich 3 sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly
napfi¢ viemi 4 valci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo, a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim
valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 z 27 nebo 81
vyhernich linii, a ndsobi jeji vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky

symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

VYHRA 2x VYHRA 4x
m : ; ; : :

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucdsti vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prlimérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
7 Stastna sedmigka 160 16
@ Meloun 60 6
ﬂ Hrozny 40 4
O Citrén 4 1
‘ Svestka 4 1
‘ Tredné 4 1
Q Pomeran¢ 4 1
BEAR BAR 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

olo]<] ]2
ojoloju]o
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BERO0®

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Al

(< (4 [ (= [

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo

E (= (o] (e

o |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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nazev hry:  MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY" a multiplikator vyher.

HERN{ SYMBOLY
BAR a Hrozny
* Tredné @ Meloun
Citrén 7 Stastna sedmicka
o . [™Te ] Multiplay
O Pomeranc PLAY Divoky symbol
. Svestka
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou séazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvolenti libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valc(
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyhernitabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich
zleva a na 1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
MULTI Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci

LAY pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii a nasobi
jeji vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery
je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nésledujicich
kombinaci:

. MULTI | MULTI . .
PLAY | PLAY

VYHRA 8x

X

MULTI | MULTI | MuLrl

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudinim vdlci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucdsti vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi
jeji vyhru v zavislosti na svém vlastnim poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd pramérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
7 Stastnd sedmicka 160 16
@ Meloun 60 6
a Hrozny 40 4
. Svestka 4 1
9 Pomeran¢ 4 1
_ r Citréon 4 1
* Tres$né 4 1
BAR 2 1

FUNKCE TLACITEK

ole]<] ]2

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavtit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojoloju]o

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

I

PODRE

L

(< (4 [ (= [

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximaln{ vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,

E (= (o) (e

o |

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol
Minimalni vySe sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

61

PRAVIDLA JEDLOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_E-gaming



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry PERSIAN NIGHTS (verze 1.0)

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD" s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10
Her Zdarma".

HERN{ SYMBOLY

? 9 (Devitka) o Aladin

10 (Desitka) . Savle

T‘ J (Kluk) Fatima
a Q (Kralovna) @ Sejk

K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)
c@' A (Eso) ﬁ; #  Wild (Divoky symbol)
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou séazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valcd
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyhernitabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na
1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssivyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostredni fady na

prvnim valci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol
B "WILD" a taktéz i vSechny ostatni prilehlé "ordmeckované" symboly z kazdé strany k tomuto
symbolu.

Scatter symbol
Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly na

% jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym vdlcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd

odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol
"LUCERNA" ztrojnasoben, coz znamen3, Zze horni a také spodni fada ma stejnou funkci stejné
jako prostfedni fada v prlbéhu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze
znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otocéeni se pouzije vySe sazky z herniho kola, vramci kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 5 fad (5 symboll na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté aZz do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

% n

— Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva a taktéz
i vSechny ostatni prilehlé "ordmeckované" symboly z kazdé strany jsou automaticky preménény v divoky
symbol "WILD"

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu
"BONUS" (Zlaty Palac)

— Tri scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem
aktivuji "Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 205 000 K¢
— vyherni podil: 75 %

— statisticka prlimérna hodinova prohra: 450 000 K¢
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VYHERN[ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
@ Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
@ Savle 32 16 8 x
e Aladin 24 8 4 X
C@ A (Eso) 16 6 2 x
“ K (Kral) 16 6 2 x
a Q (Kralovna) 8 4 1 x
T’ J (Kluk) 8 4 1 x
Y 100esitea 4 2 1 x
n 9 (Devitka) 4 2 1 x
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olo]<] ]2

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku